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Encare os maiores d 


Dreams é uma marca de titularidade da U.S. Gold Ltd.Mortimer TM and the Riddles of the Meddallion TM e 01996 LucasArts Entertainment Company. Todos direitos reservados. Uso sob autorização. O logotipo da LucasArts é 


marca registrada da LucasArts Entertainment Company. Toonworks cerated and produced by Microforum Inc. and IKE Software. All rights reserved. All trademarks and registered trademarks are of their respective companies. O 


O 1992 Comitê Olímpico dos Jogos de Atlanta (ACOG). Todos os direitos reservados O 1996 U.S. Gold Ltd. A U.S. Gold é marca registrada da U.S. Gold Ltd. Todos direitos reservados. Desenvolvido pela Silicon Dreams. Silicon 
1996 SoftKey Multimedia Inc, uma subsidiária da SoftKey International Inc. O 1996 Interlynx Multimedia Inc. Windows TM é marca registrada da Microsoft Corporation. 01995 Davidson & Associates, Inc. 


SUPER LAR 


Em ritmo de Olimpíada, 
participe você também 
desta super jogada! 


PIONEIRISMO E dis 
São Paulo (SP) (011) Brasoftware 253-1588 - Brasoftware Shop.lbirapuera 533-2951 


EN Quark 0800-133055 - Brinquedos Laura (Shop. Morumbi) 531-7293 / 531-6943 (Shop. 
Center Norte) 950-4580 (Shop. Paulista) 289-1058 - Assessor 825-6411 -Hammers 815- 

4966 - Acer 725-1654 - Brancati 831-3001 - Engenho 870-4836 - Microplus 283-1466 - 

és Instant 210-3326 - Virtual Age 530-6322 - West Point 262-2839 - Protege 5589-8344 - Plug 

& Use 819-5292 - AT&N 883-4994 - Microtraining 448-8600 - Data Port 914-8964 - Star 

IN | DISTR | BU | a) Hot 217-5336 / 535-6122 / 725-0045 / 3061-10450 / 521-6404 /713-2400 - Asap 829-0577 
- Itautec Shop 289-5064 / 227-1777 / 822-1717 - Tomorrow 852-4408 - Quark 0800-133055 

- Garcia Center 232-4466 - Landscape 846-9711 - Multisoft 959-0132 - Schramm 258- 

T 5711 São José dos Campos (SP) (0123) Igres 21-0321 Campinas (SP) (019) Printed 

234-3742 - Extra Hipermercados 230-7799 - Marvey 231-0205 Salvador (BA) (071) 

Techland Shop.Barra 332-2300 Techland Shop.Iguatemi 353-2300Compusev 351-1552 - 

Compuserv Shop.ltaigara 358-6839 - Future Center 242-4600 Recife (PE) (081) Infobox 

NO BR ASI L 465-3422 - Music Store 465-7846Caruaru (PE) (081) Access 721-5944 Belém (PA) (091) 
Sol Informática 212-3355 - Lojas Yamada 224-8844 - Lojas Visão 250-5050 
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O Lugar Mágico Onde As Crlanças Adoram Aprender 


Aprendurado dg Alfabeto * Ler m Escrever + Principuos Matematica * Desenho q Orgluntado 
Asverad gundo dos Horas * Concentração 1 Resotação de Pentégmas 


Manaus (AM) (092) Montreal 642-1239 DF/Brasília (061) Multimidia 2001-223 6386 
Curitiba (PR) (041) - Computer Super Store 233-9891, Sofhar 352-1772, All Tech 332- 
0205 - Extra Hipermercados 332-8644 Porto Alegre (RS) (051) - De Bem 343-8200 - Star 
Hot 341-8113 Belo Horizonte (MG) (031) - R2V2 286-2620 - 281-3040, Software & Etc. 
281-2822 - Extra Hipermercados 273-4141 Uberlândia (MG) (034) Polo Informatica 235- 
9798 Vitória (ES) (027) Proad 227-5722 Santos (SP) (013) Enterdata 221-1333, PC 
Station 289-4219 - Star Hot 232-8334Mogi das Cruzes (SP) (011) DPS Suprimentos 
460-2200 Araçatuba (SP) (018) Star Hot 622-5913 Blumenau (SC) (047) Star Hot 322- 
4160Ribeirao Preto (SP) (016) Star Hot 635-6928 Rio Claro (SP) (0195) Star Hot 24-2115 
São Luís (MA) (098) Star Hot 235-6122 Rio de Janeiro (RJ) (021) Book Master 205 -6210 
- Ciência Moderna 262-5723 - Emoção Virtual 240-9381 - Leo Cine Foto (Centro) 262-0236 
(Del Castilho) 595-4233 (Meier) 594-5334 - Livraria Ciência Moderna 589-8123 - Melhor 
Papel 247-6349 - Pronto 533-0401/533-1837 - Soft & Etc 285-0689 - Softconnections (Ilha 
do Gov.) 393-4061 (Botafogo) 542-9385 - Techshop (Centro) 220-9221 (Tijuca) 234-6257 
(Barra) 385-0424 - Ultralar (Copacabana) 236-4991 (Meier) 592-7979 (Portela) 350-0147 
(Tijuca) 264-0750 (Uruguaiana) 224-7711 (Via Parque) 385-0460 


Problemas Básicos de Matemática 
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http://www.brasoft.com 


l4 Personalidade 
Gilberto Gil: espaço para poesia, música e 
emoção na Internet 


uno COMPUTER 


“ O computador é como um canivete suíço... 
quase indispensável ...” A definição é de 
Gilberto Gil, compositor, ecologista, político, 
poeta e muito mais, que fala de Internet, de 
música e, é claro, de Gil. Com seu sorriso 
manso, ele conta tudo sobre seus novos pro- 
jetos em entrevista exclusiva a Computer & 
Games (pág. 14). 


18 Destaques da Fenasoft 
Os principais lançamentos 


22 PC Info Para manter todas as utilidades de seu micro, 
Vírus: livre-se deles de 7 
descubra como prevenir e eliminar os vírus 
24 Anresentação ia .. que destroem dados no computador (pág. 
Conticça q one o Mirna, produzido 22) e conheça o Concerto Multimídia, um PC 
com Cup Coe, E equipado com processador de 120 MHZ da 
28 Manic Karits . Cyrix, principal concorrente dos Pentium. 
Acelere neste incrível simulador de kart Muitas outras novidades em hardware e soft- 
30 Star Trek ware foram apresentadas na 10º Fenasoft. 
Deep Space Nine Veja os destaques na página 18. 
Embarque nesta aventura intergaláctica Pegue seu canivete e mais todas as armas que 


encontrar para enfrentar os aliens em Duke 
Nukem (pág. 34), um game no estilo Doom, 
com um herói engraçado, porradas e tiros 
para todo lado. Detone inimigos também na 
quadra: o jogo NBA 96 (pág. 38) reúne os 
times da mais importante liga de basquete do 
EE mundo, em disputas alucinantes. 
“STAR TRE I& Já que seu preparo físico está em dia, rasteje 
—————————— como uma barata no nojento adventure Bad 
DEEP SPACE NINE Mojo (pág. 32) e derrape nas curvas de Manic 


32 Bad Mojo Karts (pág. 28), um campeonato com corridas 
Rasteje neste adventure de kart em diferentes países. Para viagens 
34 Duke Nukem 3D mais longas, conheça a base Deep Space 
Detone todos os aliens Nine, em Star Trek (pág. 30) e desvende os 


segredos de todas as galáxias. 
“Plugado” na Internet, curta uma seção de 
cinema na web (pág. 46) e não deixe de pas- 


Um grande desafio no basquete 


40 Prisioner of Ice sar no “sítio” de Gil: entre fotos, músicas e 
Todas as dicas. Pres 
textos, você vai descobrir todo o encanto de 
46 Internet um dos endereços mais baianos da rede. 
Cinema na www 
50 Preview pu ol 
Conheça Nascar Racing 2 Mônica Pina 
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CD ROM Computer & Games" 9 


| puTERDA 
Edmes 


INFORMAÇÕES 
E SUPORTE 


Z MOVIE STUDIO 
(021) 295-2515 


PARA QUE O SUPORTE 
SEJA EFETUADO 
DE MODO EFICAZ É 
IMPORTANTE FORNECER 
AS SEGUINTES 
INFORMAÇÕES: 


Tipo de equipamento 
utilizado. 

O enunciado de qualquer 
mensagem exibida na tela 
durante a instalação. 

Uma descrição do problema 
e o que você estava fazendo 
quando ele ocorreu. 

Uma descrição de como você 
tentou solucionar o problema. 


PARA INSTALAR O CD-ROM 


Leia atentamente as instruções e siga cuidadosamente 
o procedimento recomendado: 


Siga estes passos para a instalação de seu CD ROM 
mesmo que já tenha instalado 
as versões anteriores: 
- Coloque seu CD ROM no drive. 

- No Gerenciador de Programas (Program Manager) 
do Windows, escolha a opção Arquivo (File) na barra do 
menu. 

- Na Linha de Comando (Command Line) digite a letra 
que indica seu drive de CD ROM seguida de dois pontos 
(:) e ISETUPEXE. Por exemplo DiSETUPEXE ou 
EASETUREXE. 

- Aguarde a instalação. Será criado o grupo Computer 
& Games em seu Windows. 

- Clique duas vezes no ícone SISAL para ativar o pro- 
grama Computer & Games. 


par instalar os REM no DOS, siga as jnsuções 
abaixo: 

- Saia do Windows, mas não utilize o Aviso do 

MS DOS (DOS prompt). Caso esteja trabalhando 
com Windows 95 é necessário r o com- 
putador no modo MS DOS, correspondente à tercei- 
ra opção do comando Desligar (Shutdown). 

- Uma vez no DOS, mude para a unidade de disco 
(drive) correspondente ao CD ROM (geralmente 
indicada pela letra D ou E) através do comando | 
<Drive>:, onde Drive é substituído pela letra do 


Os programas incluídos são: 


para navegar na web. 
desses softwares, não os instale. 
Internet 


- Programas de acesso a BBS STI. 


ANTES DE LIGAR PARA O SUPORTE, VERIFIQUE 
ALGUNS ITENS IMPORTANTES: 

€ Confira se o seu mouse está instalado. 

€ Se receber alguma mensagem com o texto 
“Out of memory” ou se o jogo “travar”, 
provavelmente há algum problema de memória. 
Se houver 8 Mega de memória RAM, ela deve 
ser configurada por uma pessoa experiente para 
liberar o máximo de memória. Neste caso é 
melhor criar um disco de boot especial para 
jogos. Para criar um disco de boot com algumas 
configurações padronizadas, basta escolher a 
opção “BOOT DISK” no programa que acompa- 
nha o CD ROM Computer & Games e gravar as 
informações em um disquete. 


- drive Es CD ROM em seu u computados por 


- 15 horas de acesso gratuito na Internet 
- kit completo com programas para navegar na rede 


15 HORAS GRÁTIS NA INTERNET 


O CD ROM Computer & Games 9 conta com o 
apoio da STI para fornecer programas de acesso 
à Internet, bem como 15 horas gratuitas em seu 
servidor, para os usuários que tenham um 
modem instalado no computador. 


- Programa de acesso STI, que necessita de prévio 
contato com a STI para obter login e password. 
- Internet Expolorer 2.0 e Netscape Navigator 2.0 
Atenção: se você já tem uma versão mais atual 


- CuteFTP, para transferência de arquivos na 


- mIRC - Para entrar em servidores com CHAT. 


ATENÇÃO 


exemplo D: ou E:. :y 
« Tendo mudado in A unidade de disco de seu o 


CD ROM, digite DEM 


Este programa Tee ara você uma lista a 
de jogos existentes no CD ROM, estes jogos 0 
podem ser selecionados com a escolha da letra cor-. ' 
respondente. ÇA 

-Para instalar e jogar outro DEMO, siga o mesmo WM 
procedimento, selecionando o número referente 7] 
ao jogo desejado . o 


CAESAR Il 

DUKE NUKEM 3D 
FOOTBALL 96 
JIM EJIM 2 
QUAKE 

STAR RANGERS 


ANCIENT EMPIRES 
BAD MOJO 
MASTER COOK 
PRINT ARTIST 
TORIN'S PASSAGE 
TROPHY BASS 

3D ULTRA PINBALL 


COMMAND AOD 
EARTHSIEGE 2 

LODE RUNNER ON LINE 
RETURN FIRE 

SILENT THUNDER 410 
THEXDER 


Se essa alternativa não funcionar, faça um disco 
de boot personalizado. 

CUIDADO: Para fazer o disco de boot use um 
disquete vazio, pois qualquer informação que 
esteja no disquete utilizado será perdida. . 

€ Caso você não consiga instalar algum DEMO 
ou programa na primeira tentativa, tente nova- 
mente. Siga todas as instruções com atenção, 
pois pode ter faltado algum detalhe. 

e O Suporte técnico da Z Movie Studio está a 
sua disposição para resolver problemas de insta- 
lação das demostrações contidas no CD ROM, 
mas não fornece dicas de jogos. As sugestões 

e dicas podem ser encaminhadas por carta à 
revista Computer & Games. 


Simulador: disputa de corridas via modem 


The Need for Speed 
Como instalo;o jogo The Need 
for Speed via modem para jogar 
com meu amigo? Nós dois pre- 
cisamos ter o jogo? Queria saber 
também se há algum jogo desse 
tipo para quatro jogadores dis- 
putarem ao mesmo tempo, via 
modem. 

Marcelo P. P. das Neves 
Rio de Janeiro, RJ 


Os dois precisam ter o jogo e de- 
vem seguir normalmente os pro- 
cedimentos de instalação e optar 
por jogo via modem durante as 
telas de opção do game. Ainda 
não há um simulador que aceite 
quatro jogadores, mas World 
Circuit 2 deve contar com essa 
opção, só para jogo em rede. 


Resolva todos os enigmas de Gabriel Knight 2 


Gabriel Knight Il 
Gostaria que vocês publicassem 
uma matéria mais específica com 
as dicas e comandos do game 
“Gabriel Knight II”, pois não 
consigo sair do primeiro disco. 
Por favor, ajudem-me a “desen- 
calhar” desta fase: estou perdido!. 

Geraldo José Binhoto 
Santa Bárbara D'Oeste, SP 


Não se desespere! Confira a 
estratégia completa de Gabriel 
Knight Il, publicada na edição 
número 23 de Computer & 
Games. 


Duke Nukem 3 D 
Tenho um computador 486 
DX4-100 e o jogo Duke Nukem 
3D, que roda muito lento, sem 
condições de prosseguir. O que 
devo fazer? 

Renê Perez Del Nero 
Ribeirão Preto, SP 


Para rodar Duke Nukem 3 D em 
um 486 DX 4 100 é recomendá- 
vel ter 8 Mega de RAM, e confi- 
gurar corretamente a memória. 
Se mesmo assim houver proble- 
mas, opte por menores resoluções 
de imagem, para ganhar veloci- 
dade. 


Detonando o Win 95 
Tenho um 486 DX4-100, 8 MB 
RAM, HD de 850 Mega, com kit 


multimídia e drive de 3,5. Como . 
criar uma divisão entre Windows ' 


95 e MS-DOS (sendo a do DOS 
a ativa)? Já tenho o Windows 95 
instalado e gostaria de saber 
como desinstalá-lo, pois quando 
tento, o programa pede o arqui- 
vo W9OSUNDO.DAT, e eu não 
tenho este arquivo. 
Cláudio Giroto 
Divinópolis, MG 


Não há necessidade de criar uma 
divisão entre o Windows 95 e o 
DOS, porque ao iniciar o compu- 
tador já se tem a opção de esco- 
lher o sistema operacional. Basta 
pressionar a tecla F8 enquanto a 
mensagem “Iniciando o Windows 
95” estiver na tela. É importante 
lembrar também que os arquivos 
do DOS continuam 100% compa- 
tíveis com o Windows 95, Para 
desinstalar o Windows 95 é só 
utilizar o disco de recuperação 
(UNDO). No momento em que a 
instalação do Windows 95 está 
sendo feita, há opção de manter 
os arquivos do DOS e criar um 
disco de recuperação (UNDO), 
Se você desativou qualquer uma 
destas opções, o UNDO não 
pode ser executado de maneira 
convencional. Se mesmo assim, 
quiser desinstalar o Windows 95, 
basta pressionar o F8 no boot do 
sistema e digitar “DELTREE 
WINDOWS” na raiz da unidade 
C:. Agora é só instalar nova- 
mente o DOS e o Windows 3.1. 
Ao instalar o Windows 3.1 o 
próprio programa cuidará de 


apresentar a opção para deletar 
os vestígios (arquivo de SWAP 
permanente) do Windows 95. 


Indiana Jones 
Como passar pelo Labirinto de 
Creta em Indiana Jones and the 
Fate of Atlantis? 
Luiz A. Vilela de Carvalho 
Mendes, RJ 


Todas as dicas para passar 
pelo Labirinto de Creta e 
chegar ao final do jogo estão 
em Computer & Games nº Il. 
Para adquirir números atrasa- 
dos, entre em contato através 
do telefone (021) 577-4225. 


Reclamação 

Tenho um Compag Presario 5226 
e venho fazer uma reclamação, a 
respeito de um anúncio publicado 
pela Compag em revistas espe- 
cializadas em computadores. O 
anúncio dizia que a Compaq 
instituiu um serviço chamado 
CompagPhone, “um serviço gra- 
tuito de atendimento aos usuários 
de micros Compaq....”. Gratuito 
como, se a ligação telefônica é 
paga? Se, em horário de expe- 
diente, quem atende é a secretária 
eletrônica e não retornam a li- 
gação? Quando você consegue 
ser atendido, cai em uma men- 
sagem “por favor não desligue”, e 
o tempo vai passando e a conta 
telefônica aumentando! Meu 
primeiro contato com a Compaq 
foi para habilitar o fax- modem, 
Já que este não recebe fax de 
conta bancária por ser um sis- 
tema americano. Em um contato 
mais recente fui instruído a dar 
um QUICKRESTORE, em 
função de configuração de fax e, 
com isso, não consegui reinstalar 
um jogo que acompanha o 
Compaq, o Descent.. 

“José Maria Petrosky 

Curitiba, PR 


Sua carta foi enviada à Compag, 
que respondeu: 

“A Compaq Computer Brasil, 
vem por meio desta esclarecer as 
dúvidas apresentadas pelo Sr: 
José Maria Petrosky, bem como 
apresentar as soluções para este 
caso. Devido à condição de líder 
no mercado de microcomputa- 
dores, a Compaq possui um par- 


que instalado de larga escala. 
Como oferece um serviço de 
apoio ao usuário, através do tele- 
fone (011) 5505-3600, um grande 
número de clientes faz uso deste 
serviço de suporte, sendo que em 
determinados horários nota-se 
uma concentração de chamados, 
fazendo com que novos telefone- 
mas fiquem em espera por até 10 
minutos. Note-se que este é o 
tempo médio de uma consulta 
telefônica. Aproveitando a opor- 
tunidade a Compag esclarece em 
suas comunicações através da 
mídia, jamais afirmou que tal 
serviço seria livre de pulsos tele- 
fônicos, mas que o serviço de ori- 
entação ao consumidor sim, é 
que é gratuito. Note-se que o 
número do CompagPhone não é 
uma linha 0800 (esta sim livre de 
taxação dos pulsos utilizados). 
Quanto ao segundo problema 
relatado, referente à impossibili- 
dade de recebimento de extratos 
bancários através do fax-modem, 
a Compaq informa que está pro- 
videnciando o envio de disquetes 
e respectivas instruções para a 


Pági 


instalação de um up grade do 
software original, ao Sr: José 
Maria Petrosky, que irá possibili- 
tar o recebimento manual de fax. 
Finalmente, quanto à reinstala- 
ção do jogo Descent, informamos 
que o nosso Gerente de Atendi- 
mento Pós Venda, excepcional- 
mente, estará entrando em conta- 
to, já na próxima semana, de 
modo a instruí-lo em como aces- 
sar o jogo em questão. Certos de 
podermos contar com a compre- 
ensão dos fatos aqui expostos, 
colocamo-nos à disposição para 
outros esclarecimentos que ve- 
nham a se fazer necessários.” 
Fernando A. A. Vieira Loureiro 
Diretor de Assuntos 
Coorporativos 


Enciclopédia multimídia 
Gostaria de saber se há alguma 
enciclopédia completa em CD 
ROM, no estilo da Barsa? 

Fernando Nassar 
Piracicaba, SP 
Há várias enciclopédias em CD 
ROM, inclusive uma versão da 
Barsa. Vale destacar também a 


Economize tempo e dinheiro com busca inteligente off-line ! =5 


nas Amarelas € 
INTERNET versão 96 


(«8 Versão atualizada 1996 
48" Mais de 20.000 endereços Internet 


«8 Pesquisa por assunto, nome, descrição ou total. 


8” Conexão direta com browser 


(«48 Acesso rápido aos endereços preferidos 
48” Economize tempo e dinheiro com pesquisas "on line”. 


4 Netscape - [Welcoma ta Entannica Unhna) 


Search the first encyclopedia on the Internet 


* Free Trial 


BRA Regord; TeStirive; 
Britannica 
o mto 


Britannica: consulta através da Internet 


Encarta, a Compton'se a 
Enciclopédia Britannica, 
disponível também para consul- 
ta paga via Internet, no 
endereço http://www.eb.com/. 


NOTA DA REDAÇÃO 


Para participar da seção de cartas, 

basta escrever para: 

SISAL Editora Ltda. 

Revista COMPUTER &. GAMES, 

Rua São Samuel, 177, Vila Mariana 

São Paulo, SP - CEP 04120-030. 

Por motivos de espaço, as cartas poderão 
ser publicadas resumidamente. 


== 


Conexão Internet 96 BEE 


fsquiro Edta Pesquisa Macadoes deFógras Sobre 


Governo Intemacional 
Hictóma - EUA, 
Hetória : Intemacional 


& Procurar Internet Related BIGIEI 


versão em português 


Descução 


The words you tyoe vol magcady be spo en.) 
us loud 


distribuição exclusiva 


> 4 informações e pedidos: 
MUSICA POR CORREIO Cy (011) 257 9744 


Uso cla marca "Páginas Amarelas” por sublicença EDIB- Editora Páginas Amaretas Ltcia, e anuência de Editora de Guias LTB S/A. 


COMPUTER & GAMES 


OVÔÍVOINAIA SOLOS 


Fotos digitais 


a 


Para a criançad. 


A garotada vai delirar ao “pilotar” o aluci- 
nado caracol do game “Mortimer e os 
Enigmas do Medalhão” (preço médio de 
R$ 85,00), em um jogo cheio de mistérios, 
produzido pela Lucas Arts. Outra opção 
divertida é a história interativa de Maurício 
de Souza, “Cebolinha e Floquinho” (em 
média R$50,00), com brincadeiras e jogos 
com toda a turma da Mônica. Para maiores 
informações, entre em contato com a 
Brasoft (011) 238-1444. 


Turbo Jet é um joystick totalmente 
fabricado no Brasil. O modelo do tipo 
manche destaca-se pelo sistema Turbo 
Quick Fire, para aumentar a veloci- 
dade na hora do disparo e conta com 
um exclusivo sistema de auto-centra- 
lização, que permite calibragem a 
ajustes. Com ventosas removíveis e 
controle de aceleração para curvas 
radicais, o modelo custa cerca de 

R$ 25,00 e está nas principais lojas. 


a Polaroid PC 2000 é uma nova câmera 

E digital semi-profissional, que dispensa 
E a utilização de filmes e revelação e permite 
aos profissionais de fotografia fazer todo 
» O tratamento das imagens diretamente na 
tela do computador. A resolução é de 
1600 x 1200 dpi, o que permite sua utiliza- 
ção em gráficos, impressos, material de 
E propaganda e arquivos de imagens. 
Compatível em micros IBM/PC e Macintosh, 
a câmera acompanha os programas PDC 
2000 Direct, Adobe Photoshop para 
Windows e Macintosh e condutor TWAIN, 
para aplicações do Windows. O preço médio 
é de R$ 5.900,00. Outras informações 
podem ser obtidas na Polaroid do Brasil, 
fone (011) 284-2177. 
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A aula de inglês fica muito mais interessante no 
micro, com recursos multimídia e brincadeiras. 
Apostando nisso, o NetKids, um CD ROM educativo 
que ensina inglês para crianças de 7 a 12 anos, apre- 
senta uma série de novidades. Destacando-se por sua 
qualidade gráfica e sonora, o programa apresenta 
músicas com os temas das aulas e recurso de 
gravação para treino de pronúncia. São oito lições 
básicas, complementadas com atividades como forca, 
Jogo da memória e palavras cruzadas. O produto é 
encontrado por cerca de R$ 50,00, nas principais 
lojas. Informações pelo fone (011) 263-9033. 


FUNCIONA O 
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ANIMAÇÃO E NEGOCIOS, AS MARCAS DA BRASOFT NA 10º FENASOFT 
O palco montadoà frente do estande tem atraído centenas de visitantes que se divertem com os 
shows da turma da Jovem Pan 2 e do cover de Elvis Presley, com o karaokê e com o bingo. E, 
com as cabines do Netgame, não há quem resista ao desafio de jogar Duke Nukem - um dos best 
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Brasofi na web 


Es 


éom ais recente 


revendas, um cana as e um espaço 
para “conversar” diretamente com o presi- 
dente da empresa. 


“GUIAS DE AUTO-AJUDA 


Depois do sucesso de vendas dos livros de 
auto-ajuda, surgiram os Guias de Auto-Ajuda 
para Informática, que prometem desvendar 
mistérios do Access, Excel, PowerPoint e 
Word, em cerca de duas horas de leitura. Com 
uma linguagem direta e clara, apresentam 
passo a passo como utilizar cada um dos pro- 
gramas, explicando e apresentando seus recur- 
sos. Os livros, escritos por professores univer- 
sitários, podem também ser usados para ensi- 
no de 1º e 2º graus e custam cerca de R$ 12,00 
cada, na Tecbook (011) 210.0480. 
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A busca do ESNALTAO pessoal e do 
auto-conhecimento. É este o objetivo do CD 
ROM Qualidade em Ser Humano, desenvolvido 
pelo Instituto Holístico de Educação Pesquisa 
e Cultura. O CD ROM, com trilha sonora e 
imagens especialmente produzidos para os 
temas tratados, traz novas perspectivas em 
organização, liderança e relações interpessoais 
a partir da visão de globalidade e educação. O 
preço promocional de lançamento é de R$ 
49,00 e o programa pode ser adquirido na 
Brasoftware pelo fone (011) 253.1588. 
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vor Nenhuma 


Novidades 


Ação, tiros e muitos 
enigmas: vários 
lançamentos prometem 
agitar o segundo 
semestre de 96. 

A Tec Toy anuncia 
Slam Scape, que combi- 
na um rápido jogo de ação 
com uma trilha musical 
interativa; Quake, o 
sucessor de Doom; Pray 
for Death, que apresenta 
combates incríveis 

e Alien Trilogy, uma 


AVENTURA E 


missão futurista de S.0.S. 
à humanidade. Quem 
gosta de RPG vai curtir 
Circle of Blood, um game 
cheio de suspense e 
mistérios intrigantes. 


Dois novos jogos de 
estratégia prometem 
empolgar os game- 
maníacos. Warcraft 
Il: Orcs & Humans 
(em média R$ 90,00) 
é uma batalha em 
tempo real nas 
mitológicas terras de 
Azerath. Já Afterlife 
(R$ 80,00) é uma dis- 
puta com estratégias 
para conquista do céu 
e inferno. 

A aventura fica por 


conta do novo Indiana Jones and his Desktop Adventures 
(R$ 25,00), um game distribuído em apenas um disquete, 
que promete criar vários desafios diferentes em seu PC. 

A distribuição é da Brasoft (011) 238.1444. | 


Elvis Multimid 


Muito rock, e mais de 640 Mb de 
informação, divididos entre arquivos 
de som, imagens, fotos, vídeos e tex- 
tos compõe o CD ROM Elvis Presley. 
Agora a vida, a obra e a intimidade 
deste cantor que desmanchou 
corações por décadas, podem ser 
conferidas neste CD ROM narrado 
pela atriz Lúcia Veríssimo. O produ- 
to é compatível com Mac, Power 
Mac e PC e acompanha um belíssi- 
mo livro capa dura com 65 fotogra- 
fias de Elvis nunca publicadas no 


gemea mm 


Brasil. As músicas e demais trechos de áudio do CD ROM podem 
ser ouvidos em um CD player comum. Distribuidores: JR Criativa 
Brasil (011) 843.6652, Brasoft (011) 238.1400, Spotlight Records 
(011) 288.5671. Preço médio R$ 100, 00 


ováóvoInala 


- “Multimídia para Iniciantes” e 
“Multimídia para Adolescentes” 
são os cursos oferecidos pela 
ArtBit Informática ( fone: 011- 
5585-0616), que ensinam a uti- 
lizar aplicativos do kit multimídia 
e mostram como instalar progra- 
mas e jogos. O curso aborda 
ainda os ajustes de som, cores e 
dicas para resolver os problemas 
mais comuns enfrentados pelos 
usuários no dia-a-dia. Com 
duração de apenas dois dias, o 
curso custa cerca de R$ 200,00. 
- A Panashop, representante da 
Panasonic, ja está na Internet 
(http://www. panashop.com.br). 
O site apresenta as lojas 
Panashop, indicando sua localiza- 
ção, informações sobre os 
serviços acessíveis aos clientes, 
além de produtos e lançamentos 
com descrição básica e noções 
de funcionamento. Um link leva 
o usuário a uma vitrine da 
Panasonic Internacional, com 
produtos que podem ser 
encomendados diretamente à 
Panashop. 

- Entre os dias 10 e 13 de setem- 
bro, no Palácio de Convenções 
do Anhembi, acontece a 22 
COMDEX Internet Brasil, reunin- 
do exposições e seminários. A 
proposta é atualizar usuários e 
profissionais com todas as infor- 
mações sobre o segmento que 
vem modificando o perfil da 
comunicação e dos negócios do 
mundo. Várias palestras e um 
workshop de ferramentas para 
desenvolvimento de aplicações 
para rede, serão algumas novida- 
des do evento. Incrições: 

R$ 320,00 e R$ 250,00 (associa- 
dos da Sucesu-SP). Informações 
(011) 820.2312. 

- Os usuários da U-Net Systems 
têm entrada gratuita na Internet 
no horário das 3h30 às 5h00, to- 
talizando 45 horas gratuitas 
mensais. Para ter direito a estas 
horas basta ser assinante da U- 
Net (R$ 48,60 a inscrição e 

R$ 42,20 mensalidade). A empre- 
sa permite ao usuário explorar as 
aplicações multimídia WWW, 
acessar todos os serviços de cor- 
reio eletrônico e newsgroups, 
oferecendo um serviço de apoio 
gratuito de atendimento por 
telefone - 0800.146070. 


“Volta ao Mundo em Sete Aventuras” é o que faltava para 
despertar o interesse das crianças pelo computador. São sete jogos 
educativos que podem ter seu conteúdo alterado e incrementado 
com novas questões, além das perguntas de matemática, 
português, história, geografia, inglês e conhecimentos gerais 
presentes no CD-ROM. Com uma interface atraente e em 3D as 
crianças vão desenvolver o raciocínio lógico, numa competição 
entre dois participantes ou contra o computador com os recursos 
que só a multimídia pode oferecer. PREÇO: R$ 49,00º 


São 2 CDs-ROM com mais de 2 horas e meia de vídeos interativos onde 
Zico ensina todos os fundamentos do Futebol, desde fazer um passe 
para um companheiro até como atingir os grandes objetivos de uma 

partida: o gol e a vitória. Em uma verdadeira aula no seu computador, BH 
Zico apresenta dicas importantes para executar as jogadas, exercícios | 
que são aplicados a jogadores profissionais e lances de partidas onde | 
pode-se ver os fundamentos aplicados na prática. Aprenda como 
preparar seu corpo e sua mente para ser um bom esportista com o 
atleta que é um exemplo de dedicação e amor ao esporte 

PREÇO: R$ 59,00* 


AYRTON SENNA 
CD-ROM com a vida de Ayrton 


verbetes incluindo 9.000 frases de utilização das palavras, 
gírias, phrasal verbs, glossário de termos técnicos da Internet, 


Com o “Revistinha do Senninha” você vai ver como é 
divertido fazer histórias em quadrinhos, criando as 
mais incríveis situações com o Senninha e sua turma. 
Alem dos Gibis você pode preparar jornaizinhos e 
cartões de aniversário, com uma maravilhosa 

+ qualidade de impressão. Você pode ainda importar 

1 imagens formatos BMP e WMF (Corel Draw, 

É) Paint Brush, etc..) e depois exportar sua historinha 
para o Work. PREÇO: R$ 49,00* 


Neste CD-ROM você aprende, traduz e treina seu Inglês. 
O programa possui um dicionário com mais de 45.000 


dicionário de ilustrações com mais de 300 figuras e 
dicionário de 6 idiomas. Possui ainda um 
Laboratório de Pronúncia onde você pode gravar e 
comparar à sua voz com a do computador. 

PREÇO: R$ 49,00* 


Monte o seu próprio gibi eletrônico 


Senna desde sua infância, com 
milhares de informações, mais 
de 700 fotos, 70 minutos de 
áudio (incluindo o Tema da 
Vitória), 15 minutos de vídeo, 
centenas de hypertextos com 
circuitos, personalidades e 
pilotos e ainda você tem a | 
opção de imprimir textos e | 
fotos. PREÇO: R$ 49,00* 
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Neste CD-ROM você vai assistir 
mais de 80 minutos de vídeo de 
alta qualidade, fotos que podem 

ser impressas de mais de 200 
carros, incluindo os lançamentos 
de 1996, das principais marcas e 

modelos: Ferrari, Audi, Rolls 
Royce, Land Rover, Volvo e a 
Home Page da Volkswagen para 
você conhecer melhor uma das 


no computador. Com o CD-ROM 
REVISTINHA você pode criar suas 
próprias estórias com todos os 
personagens da TV Colosso 
utilizando figuras montadas com 
tecnologia vetorial, que garantem 
uma excelente qualidade de 
impressão em qualquer tamanho. | 
Use sua criatividade produzindo | 


maiores montadoras do Brasil. 
PREÇO: R$ 49,00* 


A NEI 


| English Works 


ue falta! 
O apoio q - 


có dominar G É Li I 7) 
pe Spanish Works 
O apoio que faltava para 

você dominar o Espanhol: 


Treinamento de vocabulário de Inglês 
ou Espanhol com mais de 40.000 
verbetes, pronuncia palavras com a 
articulação da boca, faz traduções 
diretamente no Word 2.0 ou 6.0. 
Possui um dicionário com mais de 200 
ilustrações, além de três diferentes 
iba jogos para treinar e aprender o vocabulário. 
E PREÇO DE CADA UM: R$ 45,00* 


* Preço sugerido para o Usuário Final (U.F.) 


pu OMRTOA DE 
COND, PEIN: 


jornais, revistas e até melhorando 
seus trabalhos. PREÇO: R$ 49,00* 


você 
DA PRSPRIA UNA 


Aprenda gramática ou literatura de 
uma maneira fácil e divertida com 

de questões divididas por assuntos 
num jogo dinâmico e cheio de 
opções. Teste seus conhecimentos 
estabelecendo o tempo para a 
resposta e pontuação variável, 
selecionando os assuntos de sua 
preferência e os níveis de dificuldade. 
PREÇO DE CADA UM: R$ 39,00* 


MicroPower” 


ATENDIMENTO EXCLUSIVO PARA REVENDAS 


Rio de Janeiro (021) 533 3200 
São Paulo (011) 820 5160 


MULTIMÍDIA 
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COMPUTER & GAMES 


“É surpreen- 
dente que, em um 
mundo controlador 
e cheio de 
restrições, surja 
algo tão amplo e 
democrático como 
a Internet. Pode ter 
um grupo de guer- 
rilheiros fazendo 
sua home page, ao 
mesmo tempo que 
uma multina- 
cional, um artista, um louco 
qualquer”, afirma Gilberto Gil, 
impressionado com as possibili- 
dades da rede. Poeta, músico, 
compositor, cantor, escritor, 
político. ecologista e muito 
mais, Gil revela as diferentes 
faces de seu trabalho e de sua 
personalidade em sua página na 
Internet e nesta entrevista exclu- 
siva a Computer & Games. 


Como aconteceu seu 
“primeiro encontro” com o 
computador? 

Gil: Na verdade eu tenho muita 
dificuldade com máquinas em 
geral e às vezes nem acredito 


que escrevo no computador. 
Mas o micro é um instrumento 
ágil, dinâmico, aberto, multimí- 
dia, interativo, que absorve a 
televisão, o disco, a máquina de 
escrever e até mesmo alguns 
instrumentos musicais. E como 
um canivete suíço, quase indis- 
pensável, e eu tive que fazer 
uma “amizade” com ele. Esse 
processo de aproximação ainda 
está sendo difícil, mas já esta- 
mos mais próximos. Eu uso 
muito o micro para meus textos 
e agora para acessar a Internet. 


Mas, mesmo com essa con- 
vivência “quase difícil”, você é 


o cantor brasileiro 
pioneiro na 
Internet ... 

Gil: Sou o primeiro 
a fazer isso institu- 
cionalmente, mas há 
várias páginas de 
artistas brasileiros, 
criadas por fãs. 

São documentos de 
tributo de admira- 
dores, mas minha 
página é a primeira 
com um fôlego, uma ambição 
multimídia no sentido mais 
amplo da palavra. É mais com- 
plexa, busca uma interface 
comercial e pretende ter um 
espaço para veiculação de 
patrocínio e anunciantes. 


Como e quando surgiu a idéia 
de criar uma home page? 

Gil: A idéia foi de Flora, minha 
esposa. Ela é que tem mais 
intimidade com o computador e 
que entrou primeiro na Internet. 
A produtora Núcleo fez a con- 
cepção estrutural e gráfica da 
página e a sonorização ficou 
com Pedro Milliet. Queremos 
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acrescentar mais animações, 
vídeos de shows, imagens e 
clips nas próximas florações da 
página. 


“(Re)Fazenda”, “Beija-flor”, 
“Discoberto...” Como a página 
ficou tão parecida com você? 
Gil: Isto foi o resultado de 
muito diálogo nos primeiros 
momentos de criação. Houve o 
interesse em evidenciar muito os 
elementos poéticos-musicais e 
buscamos na minha própria obra 
musical os signos como “Beija- 
Flor”, a “Floração”, “Se Oriente 
Rapaz”, ou seja, a tradução para 
uma linguagem poética de sig- 
nos que são da informática e da 
multimídia. 


Quais os sites que você mais 
gosta de visitar? 

Gil: Eu gosto da diversidade e 
não tenho uma preferência 
muito definida. Um onde volto 
sempre é o dos Rolling Stones, 
porque foi o primeiro que eu 
visitei e é um site de artistas 
como eu, voltado para o mundo 
de business. Gosto muito tam- 
bém de áreas de museus, de 
cultura. Outro dia consultei a 
biblioteca de uma universidade 
americana, para ajudar na 
pesquisa do colégio dos meni- 
nos, que precisavam fazer um 
trabalho. Era domingo e, sem 
ter para onde ir, foi lá na 
Internet que encontramos todas 
as informações. 


tividade vai começar a surgir... 
Eu fico pensando até 
que ponto esta liber- 
dade ampla vai durar. 
Tenho a impressão 
que a sociedade civil 
desta vez vem se 
preparando, muito 
incentivada pela 
própria indústria da 
informática, a uma 
certa liberalidade 
maior, até por uma 
questão de ampliação 
de mercado. É melhor 
pra todo mundo, 
porque barateia e uni- 
versaliza 0 acesso. 
Tenho a impressão que o grande 
truque que a indústria informáti- 


Gil: muitos 
projetos novos 
para a página 
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na Internet, além 
de livro, disco e 
até um CD ROM, 


ca está querendo impor é a possi- 


“Buscamos na minha Quala importância da Internet | bilidade múltipla, de coisas aber- 


própria obra musical sig- no contexto das comunicações? tas e fechadas existirem. É esta gi ccrids 
nos como beija-flor, Gil: Antes de tudo é uma linha que eu espero ser incentiva- 
floração, ou seja, a grande surpresa. E surpreendente da, onde você possa ter as caixas 
tradução para uma lin- que num mundo tão institu- 
Si 5 “ionalizado, mediado por instân- E 
uagem poética de signos “io! À 
mr im ra informática” cias controladoras e polícias de O segurança me 


Quais os projetos para a atua- 
lização da home page? 

Gil: Vamos atualizar a cada 
“floração”, ampliando o espaço 
de Fotografia e acrescentando 
entrevistas. A Agenda será atua- 
lizada mensalmente, de acordo 
com os shows, assim como os 
News. Na parte editorial, temos 
prevista a participação de Wally 
Salomão, Washington Olivetto, 
Julinho Bressani, Jorge Mautner, 
entre outros. À parte de e-mail é 
atualizada a cada dia, com no- 
vos correspondentes, estabele- 
cendo novas formas de diálogo. 


Micro: parceiro “quase indispensável” 


todo tipo tenha aparecido uma 
coisa tão democrática, tão aber- 
ta. Na Internet você pode ter um 


“O grande truque que a 
indústria da informática 
está querendo impor é 
justamente manter possi- 
bilidades múltiplas ” 


grupo de guerrilheiros fazendo 
sua Home Page, ao mesmo 
tempo uma grande multina- 
cional. Muitos serviços que 
podem ser prestados através da 
rede. Há espaço para a individu- 
alidade pura, para os loucos, os 
chatos. Tem espaço para os e- 
mails, e até para os “e- 
malas”, os “e-mulas”. 


Você acredita que essa 
liberdade vá durar? 

Gil: Esta é a minha ex- 
pectativa, porque isso per- 
mite uma interface com o 
mundo institucional (esta- 
do, agências de governo, 
polícias, entidades contro- 
ladoras) e mais a interface 
com o mundo “negocial”, 
os anunciantes, o poder 
econômico. Mas de acordo 
com as preferências, a sele- 


peditio cracha--.) 
Nome: Gilberto Passos Gil Moreira 


Nascimento: “Nasci em 
Salvador, no bairro do 
Itororó (aquele da músi- 
ca * Eu fui no Itororo, 
beber água e não 
achei...'). Meus pais me 
acharam lá; no dia 26 de 
junho de 1942. Sou can- 


ceriano, do primeiro decanato.” 


Esposa: Flora “Eu fiz uma música pra 
ela, que diz tudo. Ela é uma maravi- 


lha.” 


“O melhor ugardo mundo”: 


Salvador 
Um hobby: Leitura 


Autor: Fernando Pessoa, João Cabral 


de Melo Neto e Nietzsche 


Música: Macoco, do Chico Science 


Filme: O apartamento 


ARQUIVO PESSOAL / INTERNET 


“ Aquele abraço”: “ Para o amigo 


Caetano” 


Qual o computador tem em casa? Um 
Macintosh com modem, ligado a um 


scanner e uma impressora. 
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Gil encontra 
espaço 
também na 
informática e 
multimídia 
para 
expressar 
toda sua 
poesia e 
musicalidade 


COMPUTER & GAMES 


pretas, para assuntos sigilosos, e 
as caixas brancas, amarelas, 
verdes, coloridas, de todo tipo. 
Vários graus e níveis de aber- 
turas e “fechamentos” de acordo 
com a necessidade de cada um, 
de cada grupo, de cada indivíduo 
e de cada extrato coletivo repre- 
sentado. 


Falta alguma coisa 
na rede? 

Gil: Eu não sei... 
Acho que quando eu 
sentir falta de alguma 
coisa, vou ver e já está 
lá. Dificilmente vou 
conseguir pensar em 
algo que não esteja na 
Internet. Desde ciên- 
cia, serviços técnicos, 
informações culturais 
de todo tipo, desde a 
cultura antiga, alta 
cultura, cultura popu- 
lar, incluindo música, 
catálogos de todos os 
tipos, comercialização 


“Até o fim do ano a 
Internet deve atingir os 
cem milhões de usuários. 
Devemos fechar o século 
com uma boa parte do 
planeta ligado na rede 


de bens, de telemarketing via 
Internet. Enfim, tem tudo! Eu 
não sinto falta de nada não... E o 
que eu quero mesmo é isso, que 
fique assim, que entrem cada vez 
mais informações. E, possivel- 
mente, até o fim do ano deve-se 
atingir os cem milhões de 
usuários, então devemos fechar o 
século com uma boa parte do 
planeta ligado na rede. 


Daniela Almeida Silva 


Sempre Plugged 


Além da página na Internet, Gilberto Gil está ligado há outros pro- 
Jetos em diferentes áreas. Um novo disco, shows, livros, vídeos, 
projetos ecológicos e até um CD ROM estão entre os planos de Gil 
para muito breve. Confira. 
“Quem manda é a deusa 
música...”: “Estou em meio 
a produção de um disco, que 
começou o ano passado e foi 
interrompido por insatisfação 
e cansaço. Venho lapidando 
as canções que já foram 
feitas e retomando as composições novas. Outro projeto é a minha 
excursão anual, que já faço há 18 anos e pretendo completar os 20 
anos seguidos. Este ano passo por Canadá, EUA e Europa. Quando 
voltar, em setembro, vou para o estúdio terminar meu disco.” 
Livro: “ Em breve devemos estar lançando um livro que o Carlos 
Renó está terminando para a Companhia das Letras, com todas as 
minhas letras de músicas, as inéditas e as já gravadas.” 

Vídeo: “Também está em fase final de produção um vídeo, que 
cobre uma leitura ampla da minha história musical e de vida. É um 
documentário, feito pela produtora Conspiração, em associação 


com a Flora, minha esposa.” 
K £ uno açao 


ARQUIVO PESSOAL / INTERNET 


Ondazul: “O projeto ecológico 
Ondazul, do qual faço parte, está se 
associando a KS, um escritório 
brasileiro de assessoria para fazer um 
site ecológico. Chama-se BEM 
(Brazilian Environment Mol) e vai ter 
várias páginas, como a legislação ambi- 
ental, os grandes ecossistemas com 
páginas específicas para o Pantanal, sistema Litorâneo e Amazônia. 
Tudo será animado por uma família de dinossauros, os protago- 
nistas da história. Deve ser um site com uma parte de acesso gratu- 
ito e uma parte fechada, ligada a patrocínios, onde se paga para 
entrar, como um “Jurassic Park"” 

“A novidade” : “Estou produzindo um CD ROM, que começou 
a ser feito até antes da home page, mas é uma coisa mais complexa 
e envolve outro tipo de tecnologia. Para a produção de material 
para a Internet, muito da tecnologia da página, do modo de operar, 
do design, e dos elementos para a constituição da página pode ser 
colhido na própria Internet. Já o CD ROM exige uma oficina par- 
ticular e complexa, envolve a criação de uma série de elementos e 
leva mais tempo.” 


“Sétio” va Juternetl 


“Antes mundo era pequeno, porque terra era grande. 
Hoje mundo é muito grande, porque terra é pequena” 
Provando que poesia combina com tecnologia, Gil define seu site na 
Internet como um “sítio”, onde as páginas “florescem”. Entre poemas 
e canções, ele expande suas fronteiras, sempre com a antena “para- 
bolicamará” ligada na rede. Criada com o objetivo principal de refle- 
tir 0 lado poético e musical do artista, a página destaca elementos de 


sua biografia, fotos e trechos de músicas, além de sua discografia completa. Um passeio por este “sítio” 
é uma verdadeira viagem. E o que é melhor: uma viagem ao lado de Gil. 


TUDO EM CD ROM VOCÊ ENCONTRA AQUI! 
VENHA TESTAR OS MAIS NOVOS CDS EM UM DOS 
NESSES 5 COMPUTADORES MULTIMÍDIA. 

UM APENAS PARA OS BAIXINHOS. 

AQUI VOCÊ SÓ COMPRA NO ESCURO 5E QUISER, 


TODOS OS CD'S ESTÃO À SUA DISPOSIÇÃO! 


TEL / FAX: (011) 853-B279 


RUA AUGUSTA, 2203 - CERQUEIRA CÉSAR - SÃO PAULO - SP - E-MAIL: cd.home(Dmandic.com.br 


MERCADO 


Mais de 1 milhão 
de visitantes: 
lançamentos 

e muitas 
promoções 
atraem 

o público 


Acer Aspire: 
design arrojado 
(abaixo). Na 
IBM, o robô (à 
dir.) divulga 

o “Merlim”, 
novo sistema 
operacional 


COMPUTER & GAMES 


A 10º Fenasoft, realizada em São Paulo, obteve recorde de público e 
reuniu as principais empresas de informática do Brasil 


Em sua décima edição, a 
Fenasoft, tradicional feira de 
informática que se realiza 
durante o mês de julho em São 
Paulo, mostrou mais uma vez 
que, além de uma vitrine para 
lançamentos, transformou-se em 
um “ mercadão”, com pro- 
moções, financiamentos e todo 
mundo querendo chamar a 
atenção. Tinha de tudo: desde 
anões e monstros até um grupo 
de jovens com capacetes cheios 
de luzes vermelhas e com uma 
enorme placa colada no centro (o 
que não se faz para ganhar um 
destaque...). Enquanto um robô 
“conversava” com a moçada, 


covers de Elvis Presley, 
Madonna e Michel Jackson apre- 
sentavam-se pelos corredores. 

Malabarismos à parte, os mais 
de 1 milhão e 150 mil visitantes 
que percorreram os estandes da 
feira puderam conhecer, entre os 
dias 15 e 20 de julho, as grandes 
armas dos fabricantes para “acer- 
tar” o gosto do consumidor nos 
próximos meses. Computer & 
Games esteve lá e conta tudo 
sobre as principais novidades e 
curiosidades da feira. Aproveite 
o “passeio”! 


Promoções 

No estande da Microsoft havia 
gincanas, vendas de produtos e 
novidades, como as versões beta 
do browser Internet Explorer 3.0 
em português e do NetMeeting, 
sistema que permite a comuni- 
cação de dados e voz em tempo 
real na Internet. Entre os games 
destacaram-se Close Combat 
(jogo de estratégia na II Guerra 
Mundial) e Return of Arcade, 
uma coletânea de clássicos. 

Já na IBM todo mundo queria 
conhecer a versão beta do novo 
sistema operacional 08/2 Warp. 
Batizado de Merlin, o software 
tem recursos como reconheci- 
mento de comandos por voz e 
suporte para aplicações Java. A 
empresa mostrou também a linha 
de notebooks Thinkpad 365, 
baseada nos processadores 
Pentium de 100 MHz e 120 
MHz, com 8 MB de RAM e 
disco rígido de 810 ou 1 GB. 

Bem no clima da Feira, a 
Itautec montou uma grande loja 
para mostrar sua linha de com- 
putadores Infoway A-96. As 
máquinas apresentam controle 
remoto, software de home ban- 
king e placa de TV. Os três mo- 


delos têm processador Pentium 
(100, 133 ou 166 MHz) e placa 
de fax-modem de 28.800 bps. 
Para levar um destes para casa 
era preciso desembolsar algo 


entre R$ 2.590,00 e R$ 4.590,00. 


O design arrojado e diferente 
do AcerAspire atraía a atenção 
de quem que passava pelo 
estande da Acer. Comercializado 
na cor preta e com preço a partir 
de R$ 3.400,00, o micro, além 
de bonito, tem teclado com des- 
canso para as mãos e uma boa 
configuração: processador 
Pentium (com 100, 133 ou 166 
MHz), 8 ou 16 MB de RAM, 


. disco rígido de 1,2 GB e drive 


de CD ROM de óctupla veloci- 
dade. Já a Compaq mostrou o 
seu teclado com scanner, com 
preço na faixa de R$ 499,00, e 
investiu nas promoções, venden- 
do o modelo Presario 5220, um 
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Pippin: novo projeto de computador da Apple 


Pentium de 100 MHz, em 13 
parcelas de R$ 259,00. 

Também facilitando o paga- 
mento, a Apple apresentou os 
computadores Performa 5215CD 
e 6230CD por R$ 2.299,00 (ou 
16 parcelas de R$ 196,93) e 
R$ 2.599,00 (ou 16 parcelas de 
R$ 222,63), respectivamente. 
Quem participou das palestras da 
Apple pôde conhecer também o 
Pippin, novo projeto da empresa, 
ainda sem data prevista de lança- 
mento no Brasil, que é um com- 
putador com jeitão de video- 
game e preço popular (cerca de 
500 dólares). 

E os pequenos notebooks 
estão cada vez mais poderosos. 
Assim como a IBM, a Microtec 
Digital mostrou vários modelos 
como o HiNote VP CSS 5100 
(ufa! ele é pequeno, mas o 
nome...), que pesa 2,7 quilos, 
tem processador Pentium de 100 
Mhz, 8MB de RAM e disco de 
850 MB e custa em média 
R$ 5.800,00. Por R$ 9.000,00 
dava para levar para casa o pos- 
sante Ultra II CTS 5133, com 
1,8 quilos, processador Pentium 
de 133 MHz, 8 MB de RAM e 
disco rígido de 1,4 GB. 


Novidades 


Outro destaque que despertou 
a atenção do público em geral 
foram as câmeras digitais, que 
dispensam os filmes. A Polaroid 
exibiu a semi-profissional PDC 
200, compatível com PC e 
Macintosh, com resolução de 
1600 X 1200 dpi, capacidade 
para armazenar 60 fotos e preço 
médio de R$ 5.900,00. Mas há 
modelos mais simples, como à 
DC20 da Kodak, apresentada 


pela Alcatéia, 
capaz de arquivar 
16 fotos, com re- 
solução de 320 x 
240 pixels, e 
preço na faixa de 
R$ 450,00. Outro 
modelo é a 
PhotoPC, da 
Epson, com ajuste 
de foco, veloci- 
dade e tempo de 
exposição, flash 
automático, e 
preço médio de 
R$ 1.200,00. 

E sexo? Também teve na 
Fenasoft. O estande da editora 
Tulipa Negra apresentou a 
“Enciclopédia Sexual da Dra. 
Ruth” e distribuiu camisinhas. O 
CD ROM foi traduzido para o 
português e traz vídeos, textos e 
informações sobre sexo extraídas 
da obra da terapeuta Ruth 
Westheimer, com um trabalho 
muito conhecido nos EUA. 

Quem procurava programas 
diferentes e sofisticados, encon- 
trava boas sugestões na Avant 
Garde, que tem títulos em CD 
ROM importados da Europa e 
dos EUA. Na área da gastrono- 
mia, o usuário podia se deliciar 


Máquinas fotográficas digitais: 
várias opções a preços acessíveis 


com os softwares da empresa 
Arome, com os segredos do 
sushi (The Beauty of Japan) ou 
de incríveis sobremesas (The Art 
of Making Great Pastries). 
Programas e livros de arte e tu- 
rismo também se destacam no 
acervo da loja. 

Os usuários mais interessados 
em livros de informática tinham 
inúmeras opções. À Berkeley, 
por exemplo, aproveitou a opor- 
tunidade para lançar 15 novos 
títulos na área e fazer várias pro- 
moções, com preços especiais. 


Computer & Games: 
um estande do barulho 


No estande de Computer & Games o público 
detonou games como Duke Nukem 3D, Descent 


Il, 11 th Hour, 
Frankstein entre 
outras novidades, 
junto com a equipe 
de colaboradores da 
revista. Um óculos 
para jogo em 3 D 
tornava o desafio 
ainda mais divertido 
e emocionante. 
Além de curtir os 
jogos, o pessoal 
aproveitou a super- 
promoção, com 
facilidades de 
pagamento para 
assinantes. E quem 
fez uma assinatura 
da revista durante 
a feira levou para 
casa um CD ROM 
com jogos. 
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MERCADO 


Atrações 

e softwares 
para as 
crianças que 
pela 
primeira vez 
tiveram 
acesso ao 
evento 


“Elvis” 

e karaokê: 
animação e 
diversão 

| garantida 

' nos corredores 


COMPUTER & GAMES 


Para a criançada 

Às crianças, que pela primeira 
vez puderam entrar na Feira (só 
no último dia), encontraram 
muitas atrações. A Positivo 
Informática apresentou “A Casa 
Maluca”, “Números, Palavras e 
Letras - 6 Jogos para Brincar e 
Aprender” e “Busy 
Billy”, softwares educa- 
tivos e divertidos. 

O livro “Cebolinha e 
Floquinho”, da 
Melhoramentos, também 
virou CD ROM. São 19 
cenários com atividades 
criativas e muita ani- 
mação, que permitem às 
crianças criar novos 
diálogos para as 
histórias do CD. 

Também com perso- 
nagens já conhecidos do 
público infantil, “O 
mundo mágico do Sítio 
do Pica Pau Amarelo”, 
ganhou sua versão multimídia e 
traz a Emília, o Visconde e até a 
Cuca para a tela do PC. 


Games 

Games e muito rock: com essa 
fórmula o estande da BraSoft 
animou a galera e divulgou o CD 
ROM Elvis Presley, com shows 
de um cover do rei do rock. 

Quem não quis dançar podia 
curtir o NetGame, um conjunto 
de quatro cabines equipadas com 
telão e computadores ligados em 
rede, para jogar Duke Nukem. 
Entre os lançamentos destaca- 
vam-se WarCraft II (estratégia) e 
Afterlife, divertido simulador na 
linha de SimCity. 

No cenário de uma “cidade do 
futuro devastada”, a Tec Toy 
apresentou os resultados de suas 
parcerias com empresas como 
Electronic Arts, Virgin, Acclaim, 
Interplay e Ubisoft. Os visitantes 
jogaram Wing Comander IV (em 
português), e sucessos dos vi- 
deogames, como The Need for 
Speed e Alien Trilogy, lançados 
também para PC. Para quem 
curte o Sega Saturn, o console 
de 32 bits da Tec Toy, foi 
exibido o Net Saturn, acessório 


Videogame ligado na web 


que liga o aparelho a Internet, 
ainda sem previsão de lançamen- 
to no Brasil. Cenas de games 
como Ultimate Mortal Kombat 

e Nights, que estão em fase 

de produção, também foram 
exibidas. 

A Magnahome promoveu 
durante a feira a etapa classifica- . 
tória para o Campeonato 
Mundial de Descent II. Os 
vencedores disputarão a final em 
Los Angeles, com tudo pago. 
Outros destaques foram 
Frankestein (em português), Pro 
Pinball - The Web, e as 
primeiras imagens de The 
Pandora Directive, a continuação 
de Under a Killing Moon. 

Já a MSD centrou fogo nos 
Jogos Zork Nemesis e Spycraft, 
dois títulos da Actvision. No 
primeiro deles deve-se passar por 
cinco universos diferentes, em 
um lugar conhecido como Terra 
Proibida. Já Spycraft é um jogo 
de espionagem elaborado por 
dois espiões, William Colby (ex- 
diretor da CIA) e Oleg Kalugin 
(ex- chefe da KGB), que se uni- 
ram para criar um game cheio de 
mistérios. E todo mundo parou 
para ver o video-game Nintendo 
64, que será lançado nos EUA 
em setembro, e estava exposto no 
estande da empresa de acessórios 
e consoles Ramar. 

Com o sucesso da 10º versão 
da feira, expositores e público 
esperam uma Fenasoft ainda 
mais agitada em 97. [2] 


Na Fenasoft também não faltaram “bugigangas” 
para tornar o trabalho no micro mais divertido. 
Era possível entre escolher o Burger Mouse (Chip 
Shop, 011- 959-2836), que custava R$ 35,00 ou 
outros modelos em formato de bola de futebol, 
baseball ou basquete (da Leadership 021- 221- 
4242). Mouse pads com os símbolos dos princi- 
pais times de futebol ( Chip Shop) ou com ilus- 
trações malucas (na Chacur 011 -826-6900) eram 
também opções engraçadas. Já a Star Hot (011- 
574-0655) apresentou um kit para deixar o tecla- 
do colorido, com tons suaves. Para combinar com 
esses acessórios, nada melhor que a Agenda Teen, 


um programa elaborado especialmente para estu- 
dantes, com funções como diário, espaço para 
endereços e telefones, além de controle de 
provas, trabalhos, livros e horários escolares. 


Cores e 
formas 
inusitadas 

| para tornar 
| o micro 
divertido 


Enfrente os golpes mortais do sinistro Cavaleiro 
Negro. Salve sua noiva JULIETA das garras da 
Inquisição. De volta no tempo, lute contra 

WOLFRAM, o senhor das trevas. 

Mas cuidado! 

Para voltar a 1995, só há um caminho, 

o PORTAL DO TEMPO. 


Você está pronto para passar pelos Portões do Tempo? 
Será capaz de descobrir os segredos da ordem maldita? 
Conseguirá resolver o mistério do tesouro dos Cavaleiros 
Templários? 


x 


É Abril SD e EN EM 
Multimídia ini LN RM. PORTUGUÊS! 
(021) 551-6115 0800-150150 
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Quase todos os usuários de 
micro já se depararam com um 
vírus, ou seja, um programa que 
destrói arquivos do computador. 
Mensagens estranhas aos abrir 
programas, arquivos que desa- 
parecem misteriosamente ou 
mudam de nome são alguns sinais 
indicadores de vírus. Se nada 
disso aconteceu ainda em sua 
máquina, é bom ficar esperto para 
evitar problemas. 

Um vírus nada mais é do que 
um pequeno programa, com um 
terrível poder destruidor. Esses 
programas geralmente são desen- 
volvidos por “micreiros” experi- 
entes e ficam armazenados na 
RAM de um computador conta- 
minado, atacando os arquivos em 
datas específicas ou quando se 
executa uma determinada tarefa. 

Se um disquete é inserido no 
drive, o vírus contamina também 
o disquete e passa de micro para 
micro. Outra forma de contami- 


nação muito comum é através de 
transmissão por modem. Quando 
um arquivo contaminado é trans- 
mitido para outro computador, o 
vírus passa também para o HD de 
quem está recebendo o arquivo. 
Até então, o computador que re- 
cebeu o vírus ainda não está con- 
taminado. O “contágio” só acon- 
tece a partir da hora que o arquivo 
é executado. 

À origem dos vírus é bastante 
duvidosa, mas milhares de vírus 
foram criados e outros novos sur- 
gem todos os dias. Já surgiram até 
empresas especializadas para 
combatê-los através dos chama- 
dos programas antivírus. 


Arquivos infectados 


Um dos grandes mitos sobre 
vírus é a informação de que todo 
tipo de arquivo pode ser infecta- 
do. Geralmente, apenas as exten- 
ções executáveis, como por 
exemplo EXE, COM e BAT cor- 


rem o risco de “pegar” um vírus. 
É claro que existem algumas 
excessões. Os arquivos DLL do 
Windows, por exemplo, também 
podem ser infectados, prejudican- 
do muito a performance da má- 
quina e, em alguns casos, exigin- 
do a reinstalação de todo o siste- 
ma operacional. 

E as novidades não páram. Re- 
centemente, surgiu um novo vírus 
com um perigoso diferencial: ca- 
pacidade de atingir os arquivos de 
extensão .DOC, do programa 
Microsoft Word. Poucos dias após 
receber várias reclamações sobre 
perdas de arquivos, a Microsoft 
lançou uma macro para o Word 
for Windows versões 6.0 e 7.0 
que elimina em 100 % a possibili- 
dade de contágio. Porém, com es- 
sa alteração o Microsoft Word 
leva alguns segundos a mais cada 
vez que precisa abrir um arquivo. 
Ainda assim, vale a pena pela 
segurança. 


VÍRUS ON-LINE 


Um dos problemas que têm atingido usuários do mundo todo é a transmissão de vírus através de 
internet. Masjá há antivírus específicos para arquivos transmitidos via modem. O Webscan (da 
Compusul, fone 011-530-6822) em sua versão 1.0.4 analisa inclusive arquivos compactados. Já o 
Internet Virus World (Konsultex, fone 011-815-1799) deve ser instalado nos computadores do 
provedor e detecta vírus que chegam em arquivos e mensagens antes que sejam passados aos 
usuários finais. É importante verificar todos os arquivos retirados da Internet ou de BBSs.Em caso 
de dúvida, é melhor deletar o arquivo, para evitar uma possível contaminação. 


Por enquanto não há vírus es- 
pecíficos para Windows 95, mas 
os que foram criados para DOS 
“funcionam” perfeitamente no 
Win 95. Os programas antivírus 
para DOS também podem ser 
usados em micros com o 
Windows 95 instalado. Basta 
entrar na opção Prompt do MS- 
DOS e rodá-lo, como se o 
Windows 95 nem estivesse insta- 
lado. E é bom ficar atento, pois 
logo devem surgir vírus específi- 
cos para este sistema operacional. 


Prevenção 

importante prevenir-se para 
evitar a “contaminação”de seu 
micro e a perda de dados. Não 
utilize cópias piratas de progra- 
mas, pois essa é uma dasformas 
mais comuns de disseminação de 
vírus. Cuidado também com os 
arquivos disponíveis em BBS: 
muitos vírus aparecem disfarça- 
dos em arquivos com nomes 
estranhos, ou mesmo como 
aplicativos que prometem ser 
muito úteis e servem apenas 
como camuflagem. 

A única forma de eliminar um 
vírus é usar um programa conhe- 
cido como antivírus. O mais co- 
mum e um dos mais eficientes é o 
SCAN. Para conhecê-lo pode-se 
retirar uma cópia para avaliação 
de 30 dias, no site da empresa na 
Internet (http://www.mcafee.com) 
ou nos principais BBS. Se gostar 
do programa é preciso adquirir 
uma licença de uso definitiva e 
pagar por isso, o que garante atu- 
alizações periódicas de seu pro- 


, 


grama. Vários desses programas 
são distrubuídos da mesma forma. 
À atualização é muito impor- 
tante, qualquer que seja o progra- 
ma antivírus utilizado, pois novos 
vírus são criados constantemente. 


Os shields são programas anti- 
vírus que funcionam como verda- 
deiros escudos, fazendo uma bus- 
ca automática cada vez que um 
arquivo novo aparece no sistema, 
a procura de vírus. Os shields 
mais comuns são o McAfee 
Vshield e o Norton Antivirus. 
Utilizando um shield, sempre que 
um arquivo infectado é encontra- 
do, aparece uma mensagem per- 
guntando se o vírus deve ser eli- 
minado. É uma medida simples e 
eficaz de evitar problemas, mas 
há um inconveniente: os shields 
podem deixar o micro mais lento, 
causando lentidão na leitura de 
disco. 


Vírus encriptados 


Há programas de vírus modifi- 
cados, que tiveram suas caracte- 
rísticas básicas alteradas e que en- 
ganam os antivírus. São os cha- 
mados vírus encriptados. Se o seu 
micro apresenta sintomas suspei- 
tos e o antivírus que você utiliza 
não encontra nada de anormal no 
sistema, tente usar outro. As 
vezes O que um programa não 
detecta um outro pode detectar. 


Soluções 
Se o computador já está infec- 
tado e seus arquivos já foram da- 
nificados, não adianta rodar o 


antivírus, pois provavelmente ele 
não vai encontrar nada. A única 
solução é rodar um disco de boot 
limpo. 

Uma vez que o boot sector 
(trilha O do HD onde estão os 
arquivos de inicialização do com- 
putador) foi infectado, cada vez 
que se liga o micro o vírus se 
aloja na memória RAM, impe- 
dindo a ação dos antivírus. Sem 
um disco de boot será pratica- 
mente impossível “limpar” o HD 
sem que seja preciso formatá-lo. 

Criar um disco de boot é muito 
simples, mas é importante com- 
provar que o computador esteja 
totalmente livre de vírus quando 
se cria o disco de boot. Para fazer 
um disco de boot, quando estiver 
no DOS insira um disquete vir- 
gem no drive À e digite o co- 
mando FORMAT A: /S. Em 
seguida copie todos os arquivos 
do seu programa antivírus 
para este disquete. 

Agora e só levantar a lingiieta 
de proteção do disquete, que im- 
pede gravar informações nesse 
disquete e guardar seu disco de 
boot com cuidado. Caso apareça 
um vírus no seu micro, basta in- 
serir o disco de boot na unidade 
À, ligar o computador e rodar o 
antivírus no HD. 

O disco de boot criado para 
DOS também funciona no 
Windows 95 sem problemas. 
Basta ligar o computador com o 
disco de sistema dentro na uni- 
dade A e digitar os comandos de 
execução do antivírus. [2] 


Toni Cavalheiro 


OS PRINCIPAIS ANTIVÍRUS 


THUNDERBYTE 
ANTIVIRUS 
WIN95 


an VSHIELD 
1N3.1/95 


; | com ver- Fm rápido ea. 
raticamente | relação de vírus é 
“Uma das maiores 
| disponíveis, mas 
“não se dá muito 
“bem com vírus 
“encriptados. 
“Disponível nos 
“principais BBSs| 
“Comandos: aciona- 
do por menus 


completo 
ocupa pouco mais 
de 700 KB. 


; 


Disponív | na Internet: 


“scan c/all 
menus e shield 
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APRESENTAÇÃO 


Um micro multimídia 
com chip Cyrix 586x do 120 MHZ 


Um micro rápido como um chip Cyrix 586 de 120 MHz, o preços mais acessíveis, os 
Pentium de 75 Mhz e mais Concerto tem preço médio de chips da Cyrix têm evoluído 
barato: é isso que a maioria dos  R$2.100,00. tecnologicamente (veja box) e, 
consumidores procura. O O grande diferencial deste em diferentes padrões, já 
Concerto Multimídia, da micro é o processador Cyrix equipam micros em todo o 
Markvision, é uma opção de 586 de 120 MHz, que tem con- mundo. 
computador rápido e eficiente, quistado seu espaço no merca- O chip da Cyrix é bem 
para quem quer comprar um do de desktops e notebooks, semelhante ao Intel, com 


novo PC ou simplesmente tro- concorrendo diretamente os os pequenas diferenças de veloci- 
| 24 | car seu 486. Equipado com o chips Pentium da Intel. Com dade. Comparando-se por 
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exemplo, um micro equipado 
com chip Pentium 120 MHz da 
Intel com um que utiliza o 
Cyrix 120 MHz, o Pentium 
pode levar vantagem. Mas a 
comparação não deve parar aí, 
pois o processador de 120 MHz 
da Cyrix tem preço de um 
Pentium de 75 Mhz e maior 
velocidade. Com chips mais 
baratos, os micros com proces- 
sadores Cyrix geralmente têm 
preços mais acessíveis. 


Componentes [o 
acessorios 

Com acessórios de boa quali- 
dade, o Concerto tem um visual 
moderno, com caixas de som 
embutidas no gabinete, que é 
bem grande. O teclado segue o 
padrão americano, o que difi- 
culta um pouco a localização e 
utilização de acentos e outros 
sinais gráficos. 

O kit multimídia tem placa 
de som compatível com a 
Sound Blaster 16 e drive de 
CD ROM de velocidade quá- 
drupla, seguindo o padrão de 
mercado. Na avaliação realiza- 
da por Computer & Games a 
placa de som aceitou a configu- 
ração de 16 bits de todos os 
Jogos testados e o drive de CD 
ROM teve bom desempenho, 
com velocidade real de 600kps. 

Quem quer acessar BBSs ou 
conectar-se a Internet através 
do Concerto não deve ter pro- 
blemas. O micro tem um 
modem padrão Hayes, de 14.4 
bps que superou as espectati- 
vas. Mesmo usando uma linha 
com muita “sujeira”, ligada a 
um sistema de PABX, o modem 
de 14.400 bps apresentou óti- 
mas taxas de transferência. Na 
conexão com a Internet os 
resultados também foram muito 
bons, apesar de eventuais falhas 
nas transmissões e problemas 


com os provedores. 

O monitor de 14 polegadas 
tem resolução de 28.8 dot 
pitch, mas a tela muito 
arredondada e distorce um 
pouco as imagens. Quem 
pretende trabalhar com 
aplicativos gráficos ou jogar 
longas horas diante do micro 
pode sentir dificuldades. A 
placa de vídeo é Cirrus Logic 
de 1 Mega, rápida e com óti- 
mos drivers diponíveis para 
Windows 95, que suportam 
até 16 milhões de cores. 


Configuração eficiente 

O Concerto vem de fábrica 
com uma ótima configuração 
de software e dificilmente o 
usuário terá algum problema 
para utilizar seus programas. 
Enquanto alguns fabricantes 
optam por instalar dezenas de 
softwares no computador, sem 
se preocupar muito com a qual- 
idade dos programas e a veloci- 
dade de processamento do 
micro, a Markvision deu priori- 
dade a performance e instalou 
programas básicos do pacote 
Office da Microsoft . A opção 
de instalar ou não outros pro- 
gramas fica por conta do 
próprio usuário. 

Não há nenhum tipo de pro- 
grama tutorial instalado, mas o 
Manual do Usuário traz as prin- 
cipais indicações para mon- 
tagem e utilização da máquina. 
Em caso de dúvidas, basta 
acionar o suporte técnico por 
telefone (011) 857-0133. 

O micro vem com o 
Windows 95 instalado e com 
todos os arquivos do sistema 
operacional no próprio hard 
disk. Assim, para instalar um 
driver novo de impressora, por 
exemplo, é só escolher o driver 
e o próprio Windows já procura 
o arquivo correto no hard disk, 


A produtora de chips Cyrix é atualmente a principal 
concorrente da Intel, fabricante dos processadores 
Pentium. Além da linha 5X86, que equipa o Concerto 
da Markvision, a empresa já anunciou a série 6x86, 
com destaque para o P200+, de 200 MHz, que 
promete superar o Pentium 200 MHz em velocidade 
e desempenho, mantendo os preços mais acessíveis 
que caracterizam a linha Cyrix. 


simplificando o trabalho. 

A configuração do micro 
para acesso à Internet também 
chamou atenção, pois basta 
clicar no ícone Internet e um 
wizard (menu auto-explicativo) 
da Microsoft ajuda o usuário a 
indicar as configurações especi- 
ficas do provedor de acesso. O 
browser (navegador para 
Internet) que já vem instalado é 
o Microsoft Explorer 2.0, mas 
mesmo com a instalação do 
Netscape não houve problemas. 
Para curtir seus programas mul- 
timídia, navegar pela Internet, 
trabalhar e é claro, jogar, o 
Concerto é uma opção de com- 
putador eficiente, com a rapidez 
de um chip de 120 MHz. (8) 


FICHA TÉCNICA 


Processador: Cyrux X100, 
120 MHz 

Monitor: Markvision 14 
Hard Disk: 1 Gigabyte 
Memória RAM: 8 MB 

Placa de Som: Padrão 
SoundBlaster 16 

Drive de CD ROM: Velocidade 
quádrupla 

Drives: 1 drive de 3!/ de 1.44 
Teclado: Padrão US 
International 

Fax/Modem: Padrão Hayes 
14.400 bps 

Mouse: Markvision com 3 
botões 

Placa de Vídeo: Cirrus Logic 1 
Megabyte 

Contém: Pacote com mais de 
20 programas multimídia 
Preço médio: R$ 2.100,00 


Caixas de som embutidas no gabinete e acessórios de qualidade 
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TUDO EM PORTUGUES 


en 


Descent ll 


, Er Z o -GBIBER L EE LE CPEnt a GORE: AT ú 
Que EE SPU HEGINE SELECTENE: a” Entre os dez mais 
a e Va E He ts RE ”, vendidos do mundo 


Acelere fundo sua 
nave... 

e tiros e mais mísseis 
pra cima dos inimigos. 


Manual em português 


ORENDEL ES 


SimCity 2000 


Edição Especial 


Descubra o prefeito 
que existe em você. 


O mais avançado 
simulador de cidades. 
Oportunidade única para 
você soltar a sua 
imaginação, planejar, 
construir e administrar a 
cidade dos seus sonhos. 


Software e manuais em E 

Português a Universi à A 
PDA sx pe a 
EE at E Ba Ela E WE ES Pa 

M 


Procure o revendedor mais [NWA A 
próximo de você. h z = / - 
O (011) 811-5858 HO 


TUDO EM PORTUGUÊS 
Frankenstein 


Sinta na pele o que é ser o próprio monstro. 


De volta à vida o clássico monstro da literatura em uma assombrosa aventura cinematográfica. A 
criatura, feita de pedaços humanos abre os olhos e vê a figura do seu criador, Dr. Frankenstein, 
olhando em êxtase para a sua criação. 


Mas... o que é isso? O criador está olhando para você! Diretamente nos olhos. E você olha em 
volta, à procura da criatura. Mas só o que consegue ver é o seu próprio corpo, o corpo 
imperfeiro de um monstro. Aí, então, a descoberta: VOCÊ É A CRIATURA! 


Software e manual em português. 
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mais próximo de você. 
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Há opções 

de karts de 
diferentes 
cilindradas, 
em pistas 
espalhadas 
por oito países 


50ce, 100cc, 150cc ou até 
250cc: é só escolher a cilindrada 
e acelerar nas pistas de Manic 
Karts. O simulador tem efeitos 
incríveis e curvas emocionantes, 
reproduzindo na tela do micro a 
emoção de pilotar um kart de 
verdade. Sua cadeira vai sair 
derrapando pela sala. 


Manic Karts permite selecio- 
nar diferentes níveis de dificul- 
dade, escolher um kart, determi- 
nar sua cilindrada e optar por 
participar de corridas isoladas 
(com o mínimo de duas voltas) 
ou de um Campeonato Mundial, 
com direito a prêmios em di- 
nheiro, para comprar novos 
acessórios e equipar-se com 
jogos de pneus, motores e tan- 
ques de maior capacidade. 

Os gráficos, elaborados com 
equipamentos da Silicon 
Graphics, são o grande destaque 
do game, mas para curtir todos 
os efeitos é preciso rodá-lo em 
um micro com processador 
Pentium e pelo menos 16 mega 
de memória RAM em SVGA, 
caso contrário a resolução fica 
bem menos convincente. 

Há também opção de vários 
ângulos diferentes de câmera, 
para participar da corrida e 
conferir sua performance como 


elere nos 
mundo 


piloto de diferentes pontos de 
vista. Para manter a adrenalina 
no máximo, a trilha sonora tem 
músicas vibrantes, masterizadas 
com tecnologia Dolby Surround 
Sound que acompanham toda a 
corrida. 


Prepare-se 
para a largada 

As etapas do Campeonato rea- 
lizam-se em 16 diferentes kartó- 
dromos, espalhados por oito 
países. Assim, é sua chance de 
acelerar em lugares fantásticos 
como os Alpes Franceses, a 
região do Pantanal Matogros- 
sense, os arredores do Palácio de 
Buckingham, na Inglaterra, ou 
mesmo em usinas nucleares ou 
praias da Austrália. 

Durante a corrida há oito karts 
na pista (ou seja, você e mais 
sete malucos) e opção para jogo 
em rede. Reúna seus amigos 
loucos por velocidade e faça um 


4 
code gn 


Cuidado: há muitos obstáculos na pista, 
que reúne oito karts em uma disputa acirrada 


Pb) 


Jogo cedido por Multimídia Store 


Fone: (011) 5589-7347 


Campeonato, tornando a disputa 
ainda mais realista. 

Sua carreira de piloto começa 
diretamente na competição, pois 
não há treinos de qualificação. 
No início, estude os traçados e 
conheça os carros, sem se pre- 


ocupar em ser sempre o primeiro. 


Comece com os níveis mais 
fáceis e altere as regulagens 
seguindo sua evolução. As con- 
dições de aceleração e frenagem 
podem ser reguladas de acordo 
com o grau de dificuldade, ou 
seja, quanto maior a sua habili- 
dade, mais “arisco” seu kart 
pode ficar. 

A posição do jogador no grid 
de largada é aleatória em cada 


corrida, mas, mesmo largando em 
último, depois de algumas corri- 
das é possível chegar na frente. 
As ultrapassagens são freqiientes 
e os oponentes são bem espertos. 
Além de se ligar nos adversá- 
rios, fique de olho na pista, pois a 
corrida é um verdadeiro teste de 
coordenação e habilidade, com 
obstáculos como bolas de brin- 
quedo, cones radioativos, pista 
coberta de neve, manchas de 
óleo, rampas para salto, cruza- 
mentos, trechos escuros e tudo 
que possa atrapalhar seu cami- 
nho. Se ligue nas curvas e nos 
comandos de seu kart e não perca 
nenhum segundo: Manic Karts é 
diversão garantida. Mas não saia 


SE LIGA NESSA 


E litas informações importantes sobre seu kart, como 
“por exemplo a quantidade de combustível, indicação 

de melhor volta, tempo da última volta, diferença de 
“tempo entre seu kart e o do piloto que está à sua frente e 
“a velocidade durante a corrida, aparecem com frequência 


o vídeo. Fique atento para acompanhar essas infor- 


CURRENT: D.00 


ações, pois os veículos são tão rápidos e a corrida tão 
“dinâmica, que é difícil ler tudo durante as provas. 
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BEST -00.00 


A nm 


Os circuitos 
incluem fases 
indoor (acima), 
que exigem 
atenção na 
pilotagem 


correndo ainda: termine de ler 
sua Computer & Games 
primeiro. 


Daumer de Giuli 


Os cenários são diferenciados 
e a corrida tem fases na neve 
e até na praia, com obstáculos 
curiosos como bolas coloridas 
e cones radiotivos. 

Vencendo as provas é possóvel 
equipar melhor seu kart 


Fabricante: Virgin Interactive 
Entertainment 

Distribuidor no Brasil: 
Importadores 

Tipo: simulador de kart 
Configuração mínima: 

486 DX2 66Mhz, com 8 MB 
de RAM, CD ROM drive, 
SVGA Card. 

Recomendada: 

Pentium, 16 MB de RAM 
Controles: teclado, joystick e 
joypad 

Apresentação: um CD-ROM 
Preço médio: R$ 70,00 


FILE MANAGER 


COMPUTER & GAMES 


ADVENTURE 


ug 


“Eu imaginei que esta fosse apenas mais uma missão rotineira. Depois de terminar meu 
trabalho em Denevia, segui rumo à Deep Space Nine, para encontrar o embaixador Karrig e 
auxiliá-lo nas negociações com os Scythians. Minha nave foi emboscada por drones desco- 
nhecidos e, ao invés de conseguir pousar na DS-9, acabei colidindo ... Mas as surpresas 
estavam longe de terminar ...” (Trecho do Diário de Bannik, na data estrelar 48927.6) 


A estação 
espacial é 
cheia de 
detalhes e a 
caracteriza- 
ção de 
personagens 
ficou muito 
convincente 


“Star Trek: Deep Space Nine 
- Harbinger” é um adventure em 
primeira pes- 
soa, situado no 
universo de 
uma das mais 
recentes fases 
da série 
Jornada nas 
Estrelas. O 
Jogador assume 
o papel de 
Bannik, um 
enviado espe- 
cial com 
funções 
diplomáticas, que, apesar do 
cargo burocrático, se envolve 
em uma trama complicada e 
cheia de ação e aventura. 

No início o jogo parece mais 
um episódio do seriado na TV, 
pois a abertura foi digitalizada a 
partir das cenas utilizadas na 
série. O ambiente também é 
uma cópia perfeita da estação 
espacial do filme, as DS-9, com 
imagens renderizadas de todos 
os detalhes internos. Até mesmo 


os personagens são bem pareci- 
dos com os atores da TV. As 
caracterizações de Odo, Dax e 
Quark ficaram bem convin- 
centes, mas Sisco e Kira ainda 
parecem um pouco artificiais. 

Os diálogos são todos em 
inglês e não há opção para le- 
gendas, o que pode dificultar 
um pouco a missão de quem 
tem dificuldades no idioma. As 
vozes das perso- 
nagens são 
dubladas pelos 
próprios atores 
que participaram 
da série (Avery 
Brooks, Nana 
Visitor, entre ou- 
tros), com ento- 
nações adequadas 
a cada situação, 
garantindo mais 
realismo. Os 
efeitos sonoros 
também são os 
mesmos utilizados 
na produção do 
seriado. 


Os comandos de Star Trek são 
bem simplificados, sem opções 
do tipo “ver”/ “utilizar” e muito 
menos inventários para coletar 
objetos. Tudo se baseia na loco- 
moção (com o mouse), que é 
restrita, e também em conversas 
do personagem central, o emis- 
sário diplomático Bannik,com 
escolha de frases. 


Em missão diplomática, você vai se surpreender na DS 9 


Missão completa 

Seu trabalho começa quando, 
depois de realizar uma missão, 
você é designado para ajudar o 
embaixador Karrig a abrir nego- 
ciações com uma nova raça, os 
Scythians. Ao chegar a base 
espacial DS-9 não tenha ilusões 
de falar com o embaixador: ele 
foi eliminado. É preciso desco- 
brir quem o matou, negociar 
com a nova raça, e defender a 
estação contra o ataque de 
inimigos drones. 

Além das negociações 
diplomáticas e investigações, há 


momentos em que é preciso 
assumir o comando de armas - 
desde um phaser de mão 
(uma espécie de pistola), até 
bancos phaser (conjunto de 
canhões) da DS-9 ou mesmo do 
runabout (pequena nave patru- 
lha) - e provar sua habilidade. 
Investigue cuidadosamente os 
arquivos de Karrig, para saber 
mais sobre a nova raça e fique 
atento a qualquer movimen- 
tação: há até inimigos invisíveis 
a bordo da estação espacial. O 


Roger Techima 


SSIAR TREK Conheça melhor 
Deer space nine O universo Star Trek 


Por um longo 
tempo o planeta 
Bajor foi uma 
colônia de extra- 
tivismo cardas- 
siana. Sem ou- 
tros interesses na 
região, eles sim- 
plesmente 
decidiram partir. 
Mas na mesma 
época foi 
descoberta na área a Grande 
Passagem, um portal que ligava 
o espaço conhecido pela 
Federação ao longínquo e miste- 
rioso quadrante Gama. 
Temerosos de se tornarem alvo 
de alguma outra potência espa- 
cial, os habitantes de Bajor 
aceitaram o convite para partici- 
par da Federação Unida de 
Planetas e conseguir ajuda na 
manutenção de um governo 
provisório. Eles autorizaram a 
instalação da estação espacial 
Deep Space Nine, ou DS 9, que 
recebe centenas de visitantes, 
dentre eles diplomatas e comer- 
ciantes, sempre indo ao 

* Quadrante Gama em busca de 
novas oportunidades. 


A TRIPULAÇÃO DA DS 9: 
Capitão Benjamin Sisco; 
humano, encarregado pela Frota 
Estelar (o braço armado da 
Federação) de comandar a DS-9 
ao lado da Major Kira Neris. 
Major Kira Neris: natural de 
Bajor, participou do movimento 
de libertação de Bajor e no iní- 
cio era contra a presença da 
Federação na região. 

Jadzia Dax: é a oficial de ciên- 
cias da DS-9 e hospedeira de 
uma milenar entidade alieníge- 
na, que em seu corpo anterior: 
foi amigo íntimo de Sisco. 

Odo: é o oficial de segurança da 
DS-9. É o único exemplar co- 
nhecido de uma perdida raça de 
transmorfos. Pode assumir a 
aparência de qualquer objeto. 
Quark: é um ferengi, raça de 
negociantes. Dono do bar e 
cassino a bordo da DS-9, nor- 
malmente envolvido na maioria 
das falcatruas e tráficos de 
influências. Odo, responsável 
pela segurança, até hoje não 
conseguiu provar seu envolvi- 
mento nessas questões. 


Fique atento a todos diálogos parts descobrir segredos 


Além de 
participar as 
negociações 
diplomáticas e 
investigações, 
conversando 
com os 
tripulantes, 

é preciso 
assumir o 
comando de 
armas e 
provar sua 
habilidade 


FILE MANAGER 


Fabricante: Viacom 
NewMedia 

Distribuidor no Brasil: 
Importadores 

Configuração mínima: 

486 DX 66Mhz, com 8 Mega 
de RAM, MS-DOS 5.0, drive 
de CD ROM de dupla veloci- 
dade, placa de vídeo VESA 
Ocupa: 10 Mega no HD 
Som: Sound Blaster e 
compatíveis 

Controles: mouse 
Ambiente: DOS 
Apresentação: dois CD ROM 
Preço médio: R$ 80,00 


Jogo cedido por Mister CD ROM 


Fone: (011) 259-0921 


COMPUTER & GAMES 


ADVENTURE 


Gráficos incríveis, 
com atores reais, 
cenários 
digitalizados e 
movimentação 
realista 


Muitos jogos fazem sucesso 
por serem sanguinários e vio- 
lentos, outros são misteriosos, 
enigmáticos ou aterrorizantes. 
Bad Mojo aposta em outra ca- 
racterística: é absolutamente 
nojento. Os mais sensíveis po- 
dem não passar das primeiras 
cenas, mas quem tem resistên- 
cia vai se divertir com ratos, 
aranhas, gosmas e baratas. 

Quando o adventure começa, 
o jogador é Roger Sams, um 
entomologista (especialista em 
insetos), que vive em um 
obscuro apartamento. 

Ao manusear um objeto 
antigo, com desenho de 
um inseto, Roger se 
transforma em uma 
barata (argh!). 

Nessa situação “kafka- 
niana”, seu objetivo 
será encontrar um 
modo de voltar ao nor- 
mal, caminhando pelos 
imundos corredores da 
casa de Roger que, 
para agravar sua situ- 


Fabricante: Acclaim 
Distribuidor no Brasil: 

Tec Toy (011) 861-5545 
Configuração mínima: 

486 DX2 66 Mhz, com 8 MB 
de RAM, drive de CD-ROM 
com dupla velocidade, 
Gráficos: SVGA (640x480) e 
256 cores, Windows 3.1 ou 
Windows 95 

Ocupa: 20 MB no winchester 
Controles: Teclado e mouse 
(apenas para acionar 

as opções) 

Ambiente: Windows 
Apresentação: 1 CD-ROM 
Preço médio: R$ 80,00 


ação, mora bem em cima de 
um boteco. 


Como uma legítima barata, 
não há como atacar o inimigos: 
afinal barata não “morde”. 

Na verdade, apesar da asque- 
rosa aparência, seu persona- 
gem é indefeso e passa o jogo 
todo caminhando, observando 
e fugindo de terríveis mons- 
tros, como aranhas, venenos e 
o pior de todos os vilões: o 
aspirador de pó. O jeito é cor- 
rer, pois você não é nem uma 
barata voadora. 

A movimentação é bem sim- 
ples, com comandos apenas nas 
setas do teclado. O programa 
roda em ambiente Windows, 
com exatas 256 cores (0 jogo 
simplesmente não roda em 
mais ou menos cores) e reso- 
lução de 640 x 480. Os gráficos 
são muito bem feitos e a sua 
movimentação lembra muito 
uma barata de verdade. Os 
som ambiente também é bom e 
dá até pra ouvir o som de suas 
patinhas no chão (blergh!!). 


Sua aventura começa dentro 
de um imundo fogão de bar, 
que deve ter pelo menos uns 20 
anos. Caminhe pelos tubos e 
mangueiras do fogão, até achar 


Prepare-se para desafios e surpresas 


a saída. No caminho, outras 
baratas surgirão, mas não se 
iluda: não há compreensão 
entre os seres de sua espécie e 
não se estabelece nenhum tipo 
de comunicação. 

Desista dessa história de 
conversar com as baratas e 
ande pela cozinha. Ao surgir 
0 primeiro inimigo - uma 
aranha - basta ter paciência 
para esperar que a ela suba 
pela teia para sair correndo 
(aliás uma das virtudes das 
baratas). Mas Bad Mojo força 
a barra: no fogão há até uma 
ratazana morta, 


Você: indefeso e ligeiramente repulsivo 


Basicamente a ação acontece 
em tubos de esgoto e entrando 
por eles é preciso solucionar 
uma série de enigmas para 
passar para outro tubo. Ao 
completar todos os tubos, o 
jogo acaba e, com um 
pouco de sorte, você vira 
gente de novo. 

Bad Mojo é tão nojento 
que acaba sendo engraça- 
do, com baratas pegando 
carona em mariposas e 
fugindo de aspiradores. 
Depois dessa, todo mundo 
vai pensar duas vezes 
antes de empunhar um 
spray de inseticida. (6) 


Toni Cavalheiro 


Jogo cedido por Miultimídia Store 
Fone: (011) 5589-7347 


O melhor dos 
últimos 10 anos 
do CARNAVAL 
da BAND ! 


VÍDEOS EM . 
TELA CHEIA a 


Proibido 
para 
menores 
de 18 anos. 


nana pmantia 


hi NA Ts WE CA 


COMPRE JÁ!!! 


pelos telefones: 
(021) 295-2515 ou 
(021) 542-9087 


| TODO O BRASIL! 


E só atirar 
em tudo que 
aparecer: 
desafio no 
estilo de 
Doom 


A cidade está infestada por 
alienígenas mutantes! As ruas 
parecem as ruínas de um 
campo de batalha e ninguém 

se atreve a sair. 
Prédios, lojas, 
avenidas: tudo 
deserto como 
um cemitério. 
Apenas os 
aliens estão 
nas ruas. Claro 
que isso é 
problema seu: 
assuma a per- 
sonalidade do 
herói Duke Nukem para 
“limpar” as ruas de Los 
Angeles e se divertir muito. 
Entre porradas, tiros e 


GODIROS 


» O MúUlta 
explosões, há muito sangue, 
efeitos incríveis e mais de 25 
fases repletas de desafios. O 
jogo tem uma versão share- 
ware, com O primeiro episó- 
dio, e uma versão completa, 
com três episódios para de- 
tonar todos os inimigos. 

Com cenas de ação e com- 
bates incríveis, Duke Nukem 
3D segue o estilo consagrado 
por Doom, mas inova com 
gráficos de alta qualidade (até 
800 x 600 pontos, em 256 
cores, na versão completa do 
Jogo) que proporcionam exce- 
lente definição dos detalhes, 
principalmente à média e 
longa distância. Com tantos 
recursos o visual impressiona 


ESPECIAIS 


porrada 
e a movimentação é realmente 
tridimensional. Assim, Duke 
pode olhar para todos os lados, 
movimentar-se entre pontes, 
ruas e até sob a água. 

A controvertida personali- 
dade do herói garante o bom- 
humor do game. Com atitudes 
politicamente incorretas, cada 
vez que detona vários aliens 
de uma única vez, o fortão se 
diverte, comemorando: 

“Huh, huh! What a mess!” Ao 
parar diante de um espelho, 
ele diz: “Man, I'm looking 
good!”O cara é uma piada! 


Matar e correr 
Sem enigmas, ou grandes 
complicações no enredo, Duke 


Se está difícil acabar com os aliens, experimente as senhas especiais 


DNCORNHOLIO 
DNKROZ 
DNVIEW 
DNHYPER 
DNITEMS 
DNSTUFF 


DNSCOTTY “x” “yº 


DNSKILL *x* 


DNMONSTERS 
DNCLIP 
DNCASHMAN 


Modo Deus (e jetpack ilimitado) 
Modo Deus 

O mesmo que a tegié 

Me is agili 

Mais agit 

Todas as ch: 


tens, de inventário.» 
Warp de nível substitupgro-se dx” pelo nº de 


episódio e “y* Gm dá nível, 


Altera o níve A je -péra-x, que 


pode variar deQa 
Desaparece com * os monstros; ilsado novamente os traz de volta. 
Permite atr: 


sz » ltaita 
Libera dinheiro 


HÁ MAIS DE 


XT SOOE 


re DUAS DÉCADAS 
Yamaha anteci a linha 
iai FAZENDO 
Rali dos Sertões REVISTA PARA 
Mundial de Cross em Minas 
Mundial de Velocidade... QUEM GOSTA DE 
BMW R TICO RT 
No Brasil, a máquina de viajar VT o SENTIR À 
| EMOÇÃO DE 
a (d 
Honda (400 Drecm Rr 
FRENTE. 


SUZURI Vrystal 


Duelo de 
economia e 
praticidade . 


Aventura 
Uma DT 
nos Andes 


Supermotos 
Como pilotar 
numa boa 


Serviço fácil ! 


Troque o óleo da 
Suspensão dianteira 


Os aliens são 
perigosos 
(acima), mas 
podem ser 
reduzidos ao 
tamanho de 
uma barata 
com a arma 
“encolhedora”. 
Seu arsenal 
conta com vários 
tipos de armas 
e recursos 


Há cenários 
diferenciados, 
com gráficos 
de excelente 
qualidade e 
alta definição 


Nukem segue a fórmula 
básica dos games de ação: é 
só detonar tudo que se mexer 
na sua frente (até mesmo 
quando são belas dançari- 
nas...). E às vezes é melhor 
atirar também no que não se 
move. 

Para destruir qualquer alien, 
há um arsenal completo com 
armas de todos os tipos. Entre 
as melhores está a arma 

encolhedora, que reduz os 
aliens fortões ao tamanho de 
uma barata, que pode ser facil- 
mente esmagada com o pé. 
Outro destaque é a arma con- 
geladora, que transforma seus 


[ y mo 


FILE MANAGER 


Fabricante: Apogee/3D Realms 
Distribuidor no Brasil: 
Brasoft (011)238-1444 
Configuração mínima: 486, 
8 MB de RAM, VGA 13 MB 
HD, 1 drive de CD 

Controle: joystick, mouse ou 
teclado 

Apresentação: 4 disquetes 
(shareware) ou um CD ROM 
(versão full) 

Preço médio: R$ 85,00 (full) 


inimigos em cubos de gelo. Aí 
é só quebrá-los com um pon- 
tapé. 

Mas é bom ficar esperto, 
pois o efeito dessas armas 
especiais é temporário: 
aproveite para acertá-los, pois 
segundos depois eles voltam 
ao normal, com o mau-humor 
habitual e tudo que lhe resta é 
o armamento padrão, ou seja 
pistolas, rifles calibre 12, 
metralhadoras e lançadores 
de foguete. 


Terra, ar e água 

Em Duke Nukem 3D os 
inimigos não têm paz nem nas 
alturas ou nas profundezas 
aquáticas: o herói pode caçá- 
los por toda parte, voando com 
seu jetpack e utilizando o 
equipamento de mergulho. Os 
cenários variam em cada fase, 
mantendo sempre a qualidade 
das imagens. Há visões dife- 
renciadas, com aproximações 
nos detalhes e câmeras de 
vídeo espalhadas. Acionando a 
tecla F7, pode-se observar 
Duke em situações 


mirabolantes e engraçadas. 

Para aumentar a disputa, é 
possível jogar linkado por 
modem ou cabo, em com- 
bate ou modo cooperativo 
com até oito jogadores ( na 
versão full) ou quatro ( na 
versão shareware). 

Se a situação ficar compli- 
cada, apele para a trapaça e 
use os cheat codes ( veja 
box), afinal um herói como 
Duke Nukem não pensaria 
duas vezes antes de sabotar 
os invasores. [8) 


Roger Techima 


Use as armas 
para detonar 
os monstros e 
conseguir 

mais armas e 
acessórios para 
mergulhar e 
sobrevoar a 
cidade 


CD-ROM? 


BOOKMARK . “</ 
esse site 


www .netbyte.com.br 


SEGURANÇA e COMODIDADE e VARIEDADE 


A NETBYTE é a maior loja de CD-ROM do Comprar na  NETBYTE | significa 


Brasil. Ela tem em estoque cerca de 26 economia de tempo. Depois de alguns 


mil CDs e 350 títulos diferentes. Achar o cliques no mouse, o produto é entregue 


ste Demos na sua casa em qualquer 


ER 


que você está procurando é muito 


lugar do Brasil*. O gerente 


fácil: basta usar a 
da loja é um surfista 


ferramenta de procura 


virtual simpático 
da loja. 
chamado Netbrother. 


Compra ponei ta “a Ele vai navegar com você 


dação Top * 
por depósito bancário ou cartão por todas as seções da loja, dando 
de crédito, com a tranquilidade do dicas, apontando hot links e mostrando 
servidor seguro da Netscape. Com ele, os produtos em liquidação. Double- 
toda a informação que trafega pela rede é - click-se nessa. Visite a nossa loja e 


codificada! cadastre-se como cliente preferêncial. 


* entrega em 48h para Rio de Janeiro e São Paulo 


MELHOR PREÇO « DICAS « PROMOÇÕES « DEMOS 


Mas www .netbyte.com.br 
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Concentre-se e arremese... 


Depois de acompanhar os feras 
do basquete nas Olimpíadas, é a 
sua vez de entrar na quadra e 
arrasar. NBA Live 96 é um simu- 
lador de basquete em CD ROM 
que impressiona pelo alto nível de 
realismo e qualidade dos gráficos. 
Além disso, é a sua chance de 
participar do campeonato da mais 
importante liga de basquete do 
mundo, que reúne os melhores 


Jogadores dos EUA. 


NBA Live 96 apresenta todas 
as 29 equipes das costas Leste e 
Oeste da NBA, incluindo os times 
canadenses de Vancouver e 


Há vários ângulos diferentes de visão 


os homens que 
abem “enterrar” 


Toronto. As disputas são realiza- 
das com os times completos, sem- 
pre com 10 jogadores em quadra. 
O game está bem elaborado: é 
possível escolher entre jogos 
amistosos, pequenos torneios, e 
até uma temporada inteira, com 
82 partidas. 


Visual sofisticado 

Depois das versões em 
videogame, para Mega Drive e 
Playstation, NBA 96 está melhor 
ainda na versão em CD ROM, 
com muitos recursos multimídia. 

A principal revolução foi no 
aspecto gráfico. O jogo está total- 
mente em 3-D, com um visual 
incrível e o estádio foi construído 
com a tecnologia chamada 
Virtual Stadium, desenvolvida 
pela própria softhouse. A quadra 
é totalmente poligonal com deta- 
lhes perfeitos, garantindo um 
visual bem realista. Até os 
Jogadores são renderizados e 
apresentam os mesmos traços 
físicos dos atletas reais. 

Logo na abertura há uma ani- 
mação muito bem produzida, 
com filme em tela cheia no modo 
Super VGA, mas é claro que a 


qualidade do clip vai depender 

do equipamento onde o jogo 
estiver rodando. O som tem quali- 
dade digital e há até algumas 
músicas cantadas. O estilo das 
batidas variam do funk ao rap, 
combinação ideal para o espírito 
do jogo. 


Controle total 
A interatividade é total, 
com mais de trinta opções para 
fazer modificações no jogo. 
Pode-se controlar praticamente 
tudo, desde regras básicas até 
opções como o volume e os 


Na quadra: muitas opções de movimentos, 
com ataques e arremessos incriveis 


ANTES DE ENTRAR NA QUADRA 


Durante uma partida é possível modificar a formação tática original do 


* 3/4 Court Press 
* Half Court Trap 
FG Half Court Press 
5 * Quarter Court 
*Intentional Foul 


Cobrança de lance livre: realismo 


efeitos sonoros. Entre as alterna- 
tivas mais interessantes, que tor- 
nam o game ainda mais realista, 
estão o Fatigue (algo como perda 
de rendimento) e os Injuries (faz 
com que o jogador possa se 
machucar depois de uma falta 
grave). Outros ajustes podem ser 
feitos para melhorar a velocidade 
do jogo, como desativar os 
reflexos dos jogadores na quadra, 


CHICAGO 


Compare os atletas de times diferentes 


marcam o ponto nas enterradas e são mais de seis Rea diferentes. ade 


diminuir a resolução, eliminando 
os detalhes e até diminuir o 
tamanho da tela. 

Mas o recurso mais poderoso 
do NBA Live 96 está na possibili- 
dade de alterar os ângulos de 
visão da quadra, uma das grandes 
vantagens da tecnologia do 
Virtual Stadium. São 16 tipos de 
posições selecionadas através do 
teclado numérico. A mudança de 
visão, mesmo no meio de uma 
partida, acontece de forma suave 
e com a movimentação super 
detalhada. É também possível 
definir, para cada ponto de vista, 
o lado da quadra e o foco da 
câmera. 


Enciclopédia de basquete 

E não é só jogo: NBA Live usa 
todos os recursos multimídia tam- 
bém para fornecer informações 
sobre a liga NBA. O CD ROM 
oferece dados completos sobre 
vários tópicos relacionados aos 
atletas e aos times. É possível 
pesquisar e comparar a perfor- 
mance entre os jogadores (são 
mais de 300), conferir seus dados 
estatísticos, a fotografia e a car- 
reira de cada uma das equipes de 
1994 e 95. O jogo também apre- 
senta o histórico de cada time, seu 
logotipo oficial e a localização da 
sede dentro dos EUA. Os fãs do 
esporte vão delirar. 

Depois de conhecer todos os 


«a time, conforme suas necessidades. Para acionar os diagramas estratégicos basta 
q pausaro jogo (tecla ESC) e entrar na opção “Coaching”. São sete esquemas 
q diferentes de ataque, mais os Quick Plays. Os Quick Plays são jogadores dife- 
E- | renciados, os mais rápidos do time, e apresentam a função básica de apoiar um 
= setor deficiente tanto no ataque como na defesa. A defesa apresenta cinco táti- 
E case dois tipos de Quick Plays, e você também pode controlar o nível da 
W | pressão do time de duas maneiras. Com a pressão alta os jogadores roubam 
LI com maior frequência as bolas adversárias, mas cometem mais faltas. Os esque- 

mas táticos iniciais podem variar entre os times, como na NBA. 

O aspecto mais importante do jogo está no ataque, s amente n 

bola. Há quatro tipos básicos de ataque, e a variação é determina 

estiver segurando a bola e pela distância até a cesta. 2 
= Longe da tabela, perto da linha dos três metros, 
O jogador pula e atira a bola, sem marcação adversária, e o po 
« mais perto da cesta, o tipo de ataque se transforma no Hook S 
pr movimento de um gancho com o braço para arremessar. Dentro. 


feras do basquete, faça o aqueci- 
mento e entre na quadra. A quali- 
dade e a variedade dos movimen- 
tos dos atletas é impressionante. 
Mas não faça bobagens: a torcida 
está sempre alerta. A galera e os 
(o ag reservas reagem a cada 
lance de partida. São enterradas, 
bloqueios e faltas e, se a jogada 
for mesmo animal, o delírio é 
geral. A gritaria da torcida e as 
vozes digitalizadas do juiz repro- 
duzem com fidelidade a emoção 
de uma partida de verdade. 
E a sua vez de montar um 
Dream Team. [4] 


Eduardo Murata 


FILE MANAGER 


Fabricante: EA Sports 
Distribuidor no Brasil: 

Tec Toy (011) 861-5421 
Configuração mínima: 

486 DX 66 Mhz, 8 Mega de 
RAM, kit multimídia com 
drive de CD-ROM de dupla 
velocidade, placa de vídeo 
VGA com 256 cores 

Ocupa: 3MB de winchester 
Controles: mouse, joystick e 
teclado 

Ambiente: DOS 
Apresentação: um CD ROM 
Preço médio: R$ 60,00 


Planeje o 
ataque e as 
jogadas 
defensivas, 
de acordo 
com a 
estrutura 
do time 


Consulte as 
informações 
sobre o seu 
time favorito 
e saiba tudo 
sobre os 
atletas 


COMPUTER & GAMES 


Fique esperto: 
há muitos mis- 
térios a bordo 
do submarino 


Em Prisoner of Ice, suba a 
bordo do submarino HMS 
Victoria. Sua missão é escoltar 
um famoso antropólogo que 
volta a civilização após um 
longo período no Pólo Sul. Na 
bagagem do pesquisador, dois 
containers com um conteúdo 
bastante perigoso: uma estranha 
criatura que estava aprisionada 
em um bloco de gelo e se liber- 


ta. Feroz e cruel, o servo dos 
Grandes Ancestrais ataca alguns 
tripulantes. Você, como tenente 
Ryan, precisa assumir o coman- 
do do submarino e impedir a li- 
bertação dos Grandes Ances- 
trais, o que significaria o fim da 
espécie humana. 


Submarino 

Na ponte, converse com o 
capitão Lloyd, vá ao porão e 
com o extintor de incêndio 
apague o fogo. De volta à ponte, 
avise Driscoll sobre a morte do 
capitão. Abra a gaveta (canto 
esquerdo), pegue a chave, o 


caderno de códigos e o gravador. 
Use o caderno de códigos no 
rádio (ainda não é possível se 
comunicar com a base, pois falta 
a freqiiência correta). Vá ao 
quarto (à direita), pegue o 
machado na porta de entrada, 
olhe embaixo dos beliches (no 
canto inferior da tela), pegue as 
travas, o colete salva-vidas e o 
medalhão de São Cristóvão (no 
canto inferior direito). 

Converse com Wayne e, quan- 
do ele sair, use o medalhão em 
Hamsun para hipnotizá-lo e o 
grave o que ele disser. Volte à 
ponte, use o gravador em si 
mesmo para eliminar o monstro, 
depois desça à sala de máquinas 
(no canto inferior direito). 

Pegue a chave inglesa próxi- 
ma à viga e converse com 
Stanley. Ligue o interruptor do 
guindaste e volte à ponte. Fale 
com Driscoll sobre o Stanley e 
na sala de máquinas use 0 
walkie-talkie para falar 
com Driscoll. Depois de 
libertar Stanley, consiga a 
fregiiência para o rádio. 

Use a chave inglesa na 
porta caída no meio da 
ponte, o rádio para enviar 
o SOS e o machado para 
abrir a caixa de força. Na 
caixa, Os interruptores 
devem ser organizados 
desta forma: 

Fio azul: esquerda, 
direita e esquerda 

Fio verde: direita, esquer- 


da, direita e direita 

Fio laranja: direita, direita, 
cima e direita 

Converse com Driscoll falan- 
do sobre a superfície e vá ao 
porão. Coloque as travas ( para 
não escorregar no gelo) nos seus 
pés e caminhe para a esquerda. 
Use a chave na caixa entre as 
duas portas e pegue o revólver. 
Na Sala de Torpedos, pegue a 
escotilha no chão do dormitório. 
Use a roda metálica retirada da 
porta no buraco na parede à di- 
reita e depois gire-a. Pegue o 
foguete sinalizador sobre o tor- 
pedo. Abra o tubo de torpedo e o 
torpedo que está à direita. Avise 
Driscoll pelo walkie-talkie que 
você está pronto. Seu submarino 
será resgatado. 


Base Edwards 
No escritório converse com o 
capitão Sears e quando ele sair 
pegue os cigarros e sua ficha de 


so 
Investigue cuidadosamente e assuma o comando 


identificação, na mesa à direita 
da sala. Abra a gaveta esquerda 
e pegue o pedaço de papel. 
Pegue a ordem de serviço, 
Saia e entregue-a ao guarda na 
mesa. Quando o alarme soar e 
ele sair, examine sua mesa, 
pegue o rolo de filme e vá para a 
sala de rádio (porta do meio). 

Pergunte a Shaw se há alguma 
mensagem para você e use sua 
ficha no vapor da chaleira para 
descolar a foto. Vá à sala de pro- 
Jeção (seguindo pelas portas à 
direita ), fale com McLagen e 
entregue os cigarros e o filme. 
Assista O filme, examine a 
estante no meio da sala e um 
dos livros. Use o pedaço de 
papel no livro para obter o 
número (496-523). 

Na sala de rádio pergunte a 
Shaw se há mensagens para 
você. No escritório de Sears 
examine o quadro e abra o cofre 
(use a combinação de números 
indicada). Pegue a chave e o 
carimbo e coloque tudo de volta 
no lugar. Examine a mesa de 
Sears e use sua foto e o carimbo 
no passe em branco. Vá à sala 
do elevador e desça ao subsolo. 

Aproxime-se das grades e dê 
seu passe ao guarda. Fale com 
os dois na ante-sala e vá ao 
depósito (porta central). 

Examine o baú, pegue a lata 
de conserva e vá à enfermaria 
(porta à direita na ante-sala). 
Olhe a revista duas vezes e diga 
à enfermeira que precisa ver o 
médico. Na sala dele, diga que 
está com problemas no estôma- 
go e lhe dê a lata de conserva. 
Quando ele sair da sala, pegue o 
manual que está na mesa. 

De volta à ante-sala, bata na 
porta à esquerda e dê o manual 
ao guarda para poder entrar no 


O game tem uma versão em português 


depósito. Pegue o extintor na 
parede, o cigarro no cinzeiro e 
jJogue-o no cesto de lixo. Corra e 
esconda-se no canto escuro na 
parte inferior direita da tela. 
Apague o fogo e entre na sa- 
linha (porta à esquerda). Abra a 
gaveta entreaberta e examine a 
única ficha que sobrou. Volte 
ao depósito de armas e fale 
com Sears. Na sala de Sears 
converse com ele, explicando 
tudo sobre os monstros e 
magias. Vá investigar. 


Submarino 

Pegue o cabo e prenda-o ao 
suporte, vá para a proa e abra o 
compartimento externo. Pegue 
as duas peças metálicas e use 
uma na outra para formar uma 
ferramenta usada para entrar no 
submarino (extremidade esquer- 
da da tela). Siga direto ao dor- 
mitório e examine o armário no 
canto superior esquerdo. Pegue a 
folha de papel e retorne à ponte. 
Seja rápido pois surgirá um 
monstro. Use a chave obtida na 
sala de Sears no botão próximo à 
estação de Driscoll para ativar a 
autodestruição do submarino e 
fuja rapidamente pela escada. 


Enfermaria 

Na sala do médico, pegue a 
agulha de injeção na mesa e diri- 
ja-se ao escritório do Sears. Use 
a agulha no centro do mapa e 
pegue as fichas e a pedra no 
esconderijo. De volta a enfer- 
maria elimine o monstro com a 
pedra e pegue o papel no pé da 
cama. Depois da conversa com o 
médico é só seguir para o Museu 
em Buenos Aires. 


Museu 

Examine o pedestal vazio e 
fale com Diane e com Hernán- 
dez. Na sala do curador, porta à 
esquerda, converse com ele. 
Após a morte do espião nazista, 
siga Diane à bibioteca. No térreo 
pegue a bengala e a pilha de 
livros próxima à porta, fale com 
Diane e mova o cursor pelas 
estantes até encontrar “o livro”, 
que servirá para abrir a passa- 
gem secreta. 

No segundo nível use a ben- 
gala na escada para consertá-la e 
suba. Procure um espaço vazio 


na estante e examine-o. Coloque 
os livros nos espaços vazio na 
seguinte segiiência: Sófocles, 
Shakespeare e Goethe. Suba a 
escada. Procure “o livro” e 
examine o desenho de Da Vinci 


: - Si 
nele. Acione o interruptor na Diane Aires, 
estante no meio da tela e siga à em busca 
direita para alcançar o quinto , , de mais 
informações 


nível. No quinto nível, use a 
estátua da direita para abrir o 
compartimento secreto, pegue a 
chave, e abra a porta do terraço. 


Procure pelas 


Suba na estátua de Vênus (a ps cão 


da esquerda) e fale com Diane. encontrar 
Examine o disco na mão da está- o ad que 

' “) " 1 a abre a 
tua, fale com Diane e examine o passagem 
disco na mão da estátua nova- secreta 


mente. Não se desespere ao ser 
capturado pelos alemães. 


Prisão 

Na cela da Base Scholos- 
sadler, pegue o banquinho e os 
talheres na mesa. Com a colher 
na parede esquerda, ouça Parker, 
mas cuidado para não ser visto 
pelo guarda. Após ouvir a 
história de Parker, ouça o oficial 
alemão ( seja rápido!). Entupa a 
pia com o relatório e quando o 
soldado entrar, acerte-o com o 
banquinho. Pegue a chave e 
tranque a porta. Mova a mesa 
para o centro da cela e coloque o EB 


Na caverna 
caaia de lava 
coloque o 
robiho olho 
direito da 
estátua e 

a ametista 
no esquerdo 


COMPUTER & GAMES 


E) 
o) 


banquinho sobre ela. Suba no 
banquinho e use a colher na 
grade para arrombá-la e fugir. 
Caminhe sempre à direita 
para sair. 

Ao cair em uma caverna cheia 
de lava, mova a estalagmite no 
centro para abrir o compartimen- 
to secreto e pegar os objetos. Vá 
para a direita, coloque o rubi no 
olho direito da estátua e a 
ametista no esquerdo. Entre pela 


passagem, caminhe para a direi- 
ta, pegue a barra de metal dentro 
do vagonete e use-a na pedra, 
fugindo para a direita (seja rá- 
pido). Aqueça a barra na lava e 
use-a na roda do vagonete: 
empurre-o para abrir a porta à 
direita e fuja. Na sala de venti- 
lação, emperre o ventilador 
maior com a barra e passe 
por ele. 

Na Sala de Teleporte (no pre- 
sente) abra a grade para entrar e 


FILE MANAGER 


Fabricante: Infogrames / 
Chaosium 

Distribuidor no Brasil: 
Infogrames/ MSD 
Configuração mínima: PC 
486 33 Mhz, drive de 

CD ROM de dupla veloci- 
dade, placa de som, MS DOS 
3.0 ou superior, 4 MB de 
RAM para modo VGA ou 

8 MB de RAm para modos 
SVGA / VESA 

Ocupa: 1MB no winchester 
Controles: Mouse 
Apresentação: um CD ROM 
Preço médio: R$ 80,00 


use a folha de papel em si 
mesmo para destruir o mons- 
tro. A sequência o levará ao 
teleporte. No futuro, pegue a 
primeira peça da arma no chão 
e a bateria no computador. 
Examine a peça de metal pró- 
xima ao teleportador. Vá para 
a extrema direita e pegue a 
segunda peça da arma ( no 
canto inferior direito da tela). 
Na extrema esquerda, pegue a 
terceira peça da arma e volte à 
extrema direita e sente-se no ter- 
minal para ver uma história. No 
computador no meio da sala, 
coloque a bateria na abertura, 
aperte o botão à esquerda e use 
cada uma das três peças na tela 
para montar a arma. Saia, vá 
para a extrema esquerda e use a 
arma na rocha. Abra o armário, 
pegue o disco solar e use-o em si 
mesmo para escapar do futuro. 

De volta ao presente use a 
folha de papel em si mesmo para 
deter o monstro. Converse com 
Parker e observe a segiiência. 
No escritório do curador, seja 
muito rápido: use a arma para 
matar o espião nazista. Na cela 
do feiticeiro puxe a corrente no 
canto esquerdo examine o círcu- 
lo de pedra. resolva o quebra- 
cabeças: todos os elementos 
acima, todas as criaturas abaixo; 
Prisioneiro sob o gelo, Dagon 
sob a água, Nyarlathotep sob o 
ar e Chtulu sob o fogo. Use a 
pedra no livro. Converse com 
Narackamous e com Boleskine. 
Pegue o livro e saia da cela 
pela direita 

Entre no bote, converse com 
Sears, pergunte sobre Parker 
duas vezes, sobre os grandes 


Há duas opções diferentes de final: escolha uma e curta essa surpresa 


valente os Craúdos Aecslrass 
RO (empeasr matam o ses iron. 


Resolva os enigmas na cela e vá para o bote 


ancestrais e corte a corda do 
candelabro para derrubá-lo sobre 
ele. Na sala com as três más- 
caras, use a espada na máscara 
da direita e vá para a direita. 


No Círculo de Pedras, quando 
começar o encanto, use a espada 
em si mesmo para quebrá-lo. 
Quando começar o segundo 
encanto use a espada em si 
mesmo para quebrá-lo novamen- 
te. Eles tentarão novamente: use 
a espada. Quando o mascarado à 
direita cair de joelhos, jogue o 
livro no altar. Qualquer escolha 
o levará ao final do game, mas 
há dois caminhos diferentes: 
curta essa surpresa! 9) 


Roger Techima 


Antes de desmontar o forno de 
microondas para descobrir os de- 
talhes de seu funcionamento, co- 
nheça o CD ROM “Como as 
Coisas Funcionam?”. Baseado no 
livro de David Macaulay, o pro- 
grama apresenta de modo muito 
divertido o “complicado” mundo 
da ciência e tecnologia. E o me- 
lhor: tudo isso em português. 

O passeio começa pelo 
item Oficina, um cenário 
com várias prateleiras 
cheias de objetos e ani- 
mações inesperadas. Um 
narrador apresenta os 
inventos e indica o me- 
lhor caminho a seguir, 


tindo vídeos com cenas inusita- 
das e acompanhando várias 
explicações através de ilustra- 
ções, narrações e textos. O recur- 
so de hipertexto permite aprofun- 
dar suas pesquisas e compreen- 
der conceitos básicos, como 
energia, força e movimento. 

Os vídeos apresentam os prin- 
cípios Básicos da Ciência - como 
eletricidade, projeção de luz e 
pressão - de forma interativa e 
muito engraçada: é só se preparar 
para gargalhar. O Mamute é o 
astro principal, e aparece como 
carteiro, arremessado de um lugar 
para outro através de uma cata- 
pulta ou como um engraçado 


APRESENTA 
“ARITMÉTICA 
DO MAMUTE” 


bombeiro. Com alta qualidade de 
som e imagens, o CD ROM é 
uma ótima opção de pesquisa e 
diversão, para crianças e adultos. 

Além de consultar o Índice, 
com todas as máquinas de À a Z, 
pode-se encontrar os Princípios 
da Ciência (todos explicados com 
vídeos do Mamute), a História 
das Máquinas, que apresenta a 
evolução de diferentes inventos 
em várias épocas e também infor- 
mações sobre os Inventores, com 
uma pequena biografia e explica- 
ções sobre vários inventos. 


para encontrar informa- 
ções sobre quase tudo, do 
abafador ao zíper. Nas 
prateleiras há também o 
menu principal, que per- 
mite selecionar os itens 
“As máquinas”, “Princí- 
pios da Ciência”, 
“História” e “Inventores”. 


Diversão e informação 
Junto com o Grande Mamute 
Peludo, um personagem simpáti- 
co e trapalhão, o usuário vai se 
divertir e aprender muito, assis- 


COMO FUNCIONA O CORPO HUMANO 


Os curiosos podem descobrir, também no computador, “Como 
Funciona o Corpo Humano”, uma verdadeira aula de anatomia em 
CD ROM. Com imagens e animações muito bem 
elaboradas, o programa conduz a uma ver- 
dadeira viagem pelo corpo humano, explicand 
por que você pisca, com que frequência bate seu 
coração, entre muitos outros tópicos. Com 
vídeos explicativos, ilustrações detalhadas e tex- 
tos simples, o programa apresenta todos os 
órgãos e sistemas do corpo humano, de forma 
clara e divertida. Para desvendar os mistérios do 
corpo humano, fazer pesquisas escolares ou 
a mesmo descobrir porque você espirra tanto no 
inverno, basta consultar “Como Funciona o Corpo Humano”. 


Cine Mamute: 
conceitos 
básicos e 
bom humor 


EBRE) 


A MÁQUINA DO CORPO 


Eu soa A Miguma 
DO Cuaso 


PRINCIPIOS 114 Ciência ED Ee ai 


OMPUTADORES 4 


e 


Camo Funcionam Como Usros | 
os Computadores Computadores | 


Entre as opções apresentadas 
pelo CD ROM, pode-se copiar 
uma janela para o clipboard e até 
imprimir suas cenas favoritas do 
Mamute. 


Como funciona 
o computador ? 

Acompanhando no CD ROM o 
item “Computador Pessoal”, po- 
de-se pesquisar por diferentes 
caminhos. Há informações sobre 
monitor, teclado, mouse, impres- 
sora (que até imprime uma foto 
do Mamute), modem, auto falan- 
te, drive de disco e CD ROM e 
até a Unidade de Sistema. 

Ao clicar sobre o Modem, por 
exemplo, abre-se uma nova tela, 
com explicações detalhadas 
sobre o funcionamento do 
modem, apresentando a transfor- 
mação de um sinal digital em 
um sinal analógico. Clicando no 
CD ROM, o usuário entende a 
importância do laser durante a 
leitura do CD. O item leitura 
óptica forma outra tela que 
explica o sistema do CD ROM 
em funcionamento, com ani- 
mações e narração. E por acaso 
você sabe quem foi Edward 
Roberts? 

Clicando em inventores, des- 
cubra que ele inventou o com- 
putador, em 1975, e que, segun- 
do a História das Máquinas, esta- 
mos vivendo na Era do Silício. 

Para descobrir tudo sobre 
computadores, carros, balões, 
aviões, navios e até satélites, é só 
clicar e começar a brincadeira: 
quase sem perceber você vai 
entender melhor os conceitos de 
força, energia e movimento e se 
divertir muito. 


Daniela Almeida Silva 
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Você pode ter em sua 
casa os melhores jogos 
para PC. A Direct 
Shopping traz direto 
dos EUA as últimas 
novidades em CD-ROM. 
Dê só uma olhada nos 
títulos, só tem fera! 
Todos os jogos são 
originais, com direito a 
manual e garantia. A 
entrega é feita via 
SEDEX e, SE VOCÊ MORA EM 
SÃo PAuLO OU Rio, NÃO É 


O futibol oficial dos 

jogos de Atlanta. Até 

à quatro jogadores 

"| podem competir com 

| 32 times nos modos 
"+, Arcade ou Olimpico. 

us GOLD) Jogabilidade 

nota 10!! 


COBRADO FRETE. Pegue o 
felefone e faça já o seu 
pedido! 


O mais fantástico simulador | 
de corrida já criado para PC! | 
Escolha sua escuderia e sinta | 
Preços de acordo com a legislação em a emoção de pilotar um | 


vigor, qualquer alteração nas alíquotas 

de impostos será cobrado à parte. a . , 

Preços válidos até o final do estoque. autentico Fórmula 1 º 
COD. CDO1 
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AÇÃO 

º 
Warhammer - Dark Crusaders 
o e Heretic 2 * 
Super Stardust 2 * Die Hard 
Trilogy * Total Mayem * 
Werewolf vs. Comanche º 
Final Doom * Road Warrior 


AVENTURA/RPG 

e Dinotopia * Time 
Commando * Star Control 3 + 
Mission Critical * Timelapse º 

e Cyberia 2 * 

Bermuda Syndrome * Zork 
Nemesis * Cyber Mage º 
Ripper * Star Trek Klingon * 
Star Trek: Deep Space Nine * 
AD&D DeathKeep * Warcraft 2 
e Chronicles of the Sword 


FLY & DRIVE 
Warbirds * Big Red Racing * 


)) 


Eá 


Advanced Tactical Fighters * 
e Thunder 
Hawk 2 * . 


Games * Grand Prix Manager 
e Indy Car Racing 2 * Wing 
Commander 4 * Top Gun: 

Fire at Will « Whiplash 


LUTA/ESPORTES 
NHL Power Play 96 * Virtual 
Snooker * 

e Mortal Kombat 3 
e Ressurection Rise 2 * 
Super Street Fighter 2 


SIMULAÇÃO ESTRATÉGIA 
e AH-640 Long 
Bow º e Dead 


Lock * Conquest of the New 
World « Afterlife * IM1IA2 
Abrams * Civilization 2 


RETO DOS RUM 


é Lucas Arts Crassic ADVENTURES: Rebel 

* Assault, Indiana Jones, Sam & Max, 
: Star Wars Screen Entertainment e 

: demo disc de Full Throttle. 


É Arari 2600 Action Pack VoL. 1: Pitfall, 
Silent Thunder * ESPN Extreme : ça 


: River Raid, Grand Prix, H.E.R.O., 
:; Boxing, Seaquest, Frostbyte, Crack 
: Pots, Spider Fighter e muito mais... 


ERÓTICOS R$ 64,90 


Private Investigator 
Heidi's House 
Seymore Butts 2 . 
Dream Machine 2 


Japanese Interactive . 
Latex Interactive 
Space Sirens 2 
Virtual Sex Shoot. 
Virtual Valerie 2 


Aceitamos todos os cartões de cródito e pugumentos em cheque 


0800 130 500 
IRECTSHOPPING 


Também na INTERNET: 
http://wrurw.dshop.com. 
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Júlia Roberts 
(ao centro) e 
Ingrid 
Bergman 
(abaixo): 
encontro de 
estrelas de 
diferentes 
gerações 


Se perdeu o horário do cine- 
ma, não se desespere: prepare a 
pipoca e se ligue na Internet para 
curtir os principais lançamentos 
de Hollywood, acompanhar os 
Festivais Internacionais e saber 
de todas as fofocas. Ação, terror, 
suspense, comédia: tem de tudo 
na web, em sites sobre filmes, 
diretores, atores, atrizes, efeitos 
especiais e muitos outros temas 
cinematográficos. 

Os lançamentos têm sem- 
pre um espaço de destaque, 
com fotos, vídeos, sons 
(trilha sonora ou mesmo 
diálogos de filmes), 
making of e até entrevistas 
com atores e atrizes. Mas 
quem preferir pode encon- 
trar cenas inesquecíveis dos 
grandes clássicos, pesquisar 
tudo sobre a vida dos astros 
(e estrelas, é lógico!) e se 
divertir com efeitos especiais 
incríveis. 

Um site bem completo, com 
uma respeitável lista de filmes, 
lançamentos e até mesmo um 
link para uma página sobre a 
história do Rock"n Roll é o 
Hollywood on Line 
(http://www.hollywood.com/), 


que tem fotos fantásticas de 
GoldenEye (título nos EUA), 

a continuação do 007, e a 
biografia de todos os 
participantes. Para fazer com- 
pras, passe pelo Hollywood 
Online Studio Store (http://www. 
ishops.com/holly wood/), onde 
são vendidas camisetas de 
filmes, bonés e todo tipo de tran- 
queira divertida relacionada à 
cinema, através de cartão de 


crédito internacional. E a sua 
chance de assistir a uma estréia 
desfilando a camiseta do filme. 


Tietagem e tecnologia 

Para localizar as fotos e entre- 
vistas de Uma Thurman, Sharon 
Stone, Juliete Binoche e outras 
gatas é só conferir a lista de 
endereços selecionados por 
Computer & Games (veja box). 
Vale a pena também passar por 
Outrage, o próximo lançamento 
de Antônio Banderas, se divertir 
com as caretas do Mr. Bean, 
redescobrir Ingrid Bergman e 
saber mais sobre Julia Roberts e 
Mel Gibson. Lindas fotos, ima- 


"ique ligado no micro e curta 
a próxima sessão de cinema 


gens de filmes já produzidos e dos 
futuros lançamentos, algumas 
entrevistas exclusivas, vídeos e 
sons foram escolhidos com muito 
bom gosto. 

Os grandes diretores também 
estão na www, geralmente em 
páginas elaboradas por fãs. Há 
informações sobre a carreira de 
Steven Spielberg, Frederico Fellini, 
James Cameron e Akira Kurosawa, 
entre outros. 

Para se ligar nos lançamen- 
tos o melhor é conferir os 
sites dos grandes estúdios 
cinematográficos. Dos 
portões da Paramount 
Pictures ao mundo mágico de 
Walt Disney, é possível 
encontrar os mais diversos 
gêneros de lançamentos e até 
mesmo conferir alguns clássi- 
cos. À Sony Pictures 
Entertainment oferece tam- 
bém lançamentos de TV, teatro e 
um tour pelo estúdio. 

Outra dica são as páginas sobre 
efeitos especiais utilizados nas 
grandes produções. Vale visitar o 
site da Lucas Arts e da Warner 
Bros entre outros, para descobrir 
os segredos da tecnologia utilizada 
para desenhar e produzir até 
mesmo efeitos básicos como um 
prisma, ou outros mais sofistica- 
dos, como terremotos e monstros. 

Para conhecer novos talentos, 
fique ligado nos Festivais de 
Cinema. Além de Cannes e Lon- 
dres, há o Festival de Gramado, 
que se realiza no Brasil, com um 
histórico das premiações, infor- 


mações para quem quer participar do 
festival e até um link especial para 
quem quer conhecer a cidade de 
Gramado. 

As opções são tantas que você não vai 
desgrudar da tela do micro. E depois de 
ficar horas navegando, pode acabar per- 
dendo a próxima sessão de cinema. O 


Daniela Almeida Silva 


Há sites dos 
principais 
astros e 
dos grandes 
estúdios, 
com fotos, 
vídeos e 
sons: 
informação 
e diversão 
para todas 
as idades 


No escurinho do cinema... 
* Endereços para curtir “plugado” na telinha 


Efeitos Especiais 

Bodytech (efeitos em filmes de terror): 
http://www.nobis.com/btech/ 

Computer Animation: 
http://www.bergen.gov/AAST/Computer 
Animation/CompAn. TopPage.html 
Lucas Arts: 
http://www.unm.edu/-gmedendo/ilm.html 
Warner Bros. Animation: 
http://pathfinder.com/O O SP81jQYAFu6L6ZH 
B/KidsWB/home.html 


Estúdios 

Paramount Pictures: 
http://www.paramount.com 

Sony Movies: 
http://www.spe.sony.com/Pictures/index.html 
Walt Disney Studios: 
http://www.disney.com/DisneyPictures/2GL=H 
Warner Brothers Studios: 
http://www.movies.warnerbros.com/ 


Festivais de Cinema 

Cannes: http://www.festival-cannes. fr/ 
Florida Film Festival: 
http://enzian.iserver.com/index.html 

Festival de Gramado 
http://www.viadigital.com.br/gramado/cinema 
Halian Film Festival: 
http://Awww.netjet.com/iff/ 

London Film Festival: 
http:www.ibmpcug.co.uk/lff.html 


onhos”): http://www. 
y A e html 


Jurassic Park): http://www. 
pm. htm 


Paramount: tudo sobre o estúdio 


35 NODES - ATÉ 33.600 BPS 


INTERNET E BBS MULTIMIDIA 


NEWSGROUPS 


MAIS DE 80.000 ARQUIVOS 


E MUITO MAIS... 
HTTP://WWW.REGRA.COM.BR 


25 GB 


(011)41 14555 
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Todos já sabem o que é a INTERNET e o que ela pode nos oferecer em termos de tecnologia, 


comodidade e interatividade. Todos nós sabemos que conectados com a INTERNET estaremos 
plugados com o mundo. No entanto, existe uma coisa que muita gente ainda não descobriu: Como 


acessar a INTERNET? É exatamente por isso que o STI, no intuito de facilitar a sua vida, 


promoveu uma verdadeira revolução no mercado de provedores de acesso e desenvolveu um 


sistema inédito de facilidades para que todos consigam navegar na INTERNET sem problemas. 


Agora, você só não acessa a INTERNET se realmente não quiser. 


CD-ROM exclusivo com instalação automática de softwares - Sistema de tempo INTELIGENTE - 
| TELESUPORTE eficiente - Cartão do Associado - 5 opções de assinatura 
(de 20-60 horas de acesso à INTERNET por 24 reais). 


rover e da ate DO horas mensais 
Telesuporte (011) 8890075 - Internet (011) 8689-9200 - BBS (011) 884-2446 


Desucamashooma | 


do aa 
JOGOS EM CDs 
Mortal Kombat 3 R$ 69,00 


JOGOS EM DISQUETE 
Fifa vó R$72,00 ip pe N E 


EF20U0 R$ 72,00 BATMAN FOREVER 6HD 
Ciheria 2 R$ 75,00 FISA96 n HD 


Rebel Assault 2 R$ 75,00 ' TOP GUM 10 HD 
Screamer R$ 72,00 / ' CAESAR II 13HD 
Ripper (6 Cds) R$ 76,00 | WARCRAFTII 10 HD 
The Dig (legendado) R$ 75,00 À INDYCARII 13 HD 
NHL 96 R$ 72,00 WESTLEMANIA 8 HD 
NBA 96 R$ 72,00 JAGGED ALLIANCE 7 HD 


Rua 24 de Maio, 35 - 15º andar conj. 1514 
Cep: 01041-001 - Fone: 2217-6883 São Paulo 


PREÇOS IMBATÍVEIS 
COM O ATENDIMENTO QUE VOCÊ MERECE 


TEL:(011)577-7776 


- AS MELHORES CONDIÇÕES DE PAGAMENTO 


| ar 97 


- MAIS DE 1000 TÍTULOS EM GAMES 

$ ENVIAMOS PARA 

- COMPLETA LINHA DE JOYSTICKS 

(0) | TODO O BRASIL | 

- SEMPRE AS ULTIMAS NOVIDADES | 
| 

F RUA CARAMURU,I9 - SALA .18 

T V. MARIANA - SP - CEP 04138-000 

(A 400 MTS. DO METRO STA.CRUZ) 


PEÇA CATÁLOGO 
GRÁTIS 


Terminal Velocity 
Battle Beast 
Primal Rage 
Magic Carpet 2 
Indy Car Racing 2 
Dawn Patrol 

Fifa Soccer 96 


Sobre os preços acima ainda existem descontos! E mi 
títulos com excelentes preços !!! Peça nosso catálogo 


Ensina todas as dicas para você. 
memória, placa de som, CD-ROM e 
que seu micro precisa para jogos 
140 páginas. Preço: RS 35,00 


Aceitamos todos os cartões de crédito, 
inclusive para vendas pelo correio 


Laércio Vasconcelos Computação LTDA 

Av. Rio Branco, 156/2811 - Centro - Rio de Janeiro 
Tel (021) 262-1776, Fax (021) 262-3824 

Cartas para Caixa Postal 4391, CEP 20.001-970 
Rio de Janeiro - RJ 


AV. CHIBARÁS, 548 A MOEMA - SP 
fone: 575-7183 


» > O Mundo em suas Mãos 


E cá BBS com mais de 30.000 
ACESSO TOTAL arquivos shareware. 


À INTERNET | Jogos OnLine, Chaf e muito mais ! 


Totalmente em português. 
—— Aceitamos cartões de crédito. 


hHp://www.node1.com.br 


) BBS: (011) 5561.3155 


FAX: (011) 542.9694 


Atire o 
primeiro 
missil 
aquele que 
não quiser 
experimentar. 


Os mais incríveis games de 
ação, os lançamentos, além 
de micros, ao etc, 
você experimenta, gosta e 
compra na ATN. 


Onde a informática encontrou seu espaço 


Estamos cadastrando representantes 
para fora do estado de São Paulo. 


RADIAL: e Av. Alcântara Machado, 3852 (Radial Leste - Metrô Belém) 

PINHEIROS: * Rua dos Pinheiros, 358 - Representantes: + CAMPINAS: (019) 
255.8018 «BAURU (0142) 34-7211/0800-111300 “MACEIÓ: (082) 326.4878 
Internet: cyber.atnêsti.com.br - Home Page: www.sti.com.br/atn 


COMPUTERS & MULTIMEDIA 


Maior velocidade, gráficos 
incríveis, disputas acirradas e opção 
para corrida em rede: Nascar Racing 
2 deve ser lançado até o final do ano, 
com essas e muitas outras inovações. 
À Papyrus - produtora do game - foi 
comprada pela Sierra e, logo depois 
do lançamento de IndyCar Racing 2, 
Nana: am»4 à empresa já divulga as primeiras 
imagens de Nascar 2. 

Considerando as primeiras imagens disponíveis, o novo 
Jogo será sensacional. A expectativa é de que a inteligência 
artificial dos pilotos “simulados” também evolua, 
aumentando a competitividade nas pistas. 

Além disso, a opção para multi-usuários, que já está 
tornando-se padrão de mercado, deve ser dais mais 
“perigosas”: Nascar 2 deve permitir até 16 jogadores em 
rede, ao mesmo tempo, brigando pelo campeonato. Mas os 
“feras” vão curtir também a conexão 
direta na rede de Nascar da Papyrus, 
” que permite até 32 jogadores na 
mesma pista, mas via modem, sendo 
que todos ficam ligados em um 
computador que processa a corrida 
e envia os dados para cada 
máquina isolada. 

Acerte o seu carro e treine forte nas 
pistas de Nascar: quando a segunda 
versão do game estiver pronta, você vai ter que provar sua 
habilidade erm campeonatos ainda mais elaborados. 
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